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ABSTRACT

Thanks to the invention of cinema by the Lumiere brothers, it is undeniable that it played an
important role in making cinema the most popular art form of the future. The films of the
Lumiere Brothers, who mesmerized audiences with their film The Train Arrives at the Station,
played an important role in the films of the 1960s and beyond. The exhibition presents high-
quality productions that were created as a result of the development of technology and in film
and combining scenarios with science fiction. One of them was the 1968 film 2001: A Space
Odyssey by Stanley Kubrick. The film 2001: A Space Odyssey, which also inspired the sounds of
the Star Wars films, can be seen as the film with the most important part in the way of science
fiction films. Science fiction films play an important role in the birth of new inventions that focus
on portraying and staging real-life counterparts of technological encounters on film. One of the
most important tasks of science fiction films is to open the horizons of the audience, not only
for visual presentation or entertainment, but also to create imaginative ideas for the future. In
the scope of this study, it was comparatively examined whether the technological developments
described in "Back to the Future 2" produced before 1990 reflect the present or not. The
research material used the method of descriptive analysis, which is one of the techniques of
gualitative research, and which was read in 1989 and from the general evaluation tables.
According to the estimated scenario of Back to the Future 2, the complexity between its 2015
predictions and current reflections is also the beginning of technological progress.
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oz

Lumiere Kardeslerin sinematografiyi icat etmesiyle birlikte belki de sinemayi gelecegin en popller sanat dali
haline donlismesindeki bliyiik payr yadsinamaz. Trenin Gar'a Gelisi filmiyle izleyenleri biiyik bir saskinliga
ugratan Lumiere Kardeglerin, gelecege de yon vermis olan sinematorafisinin, ne kadar énemli bir gérev
tstlendigini 1960 ve sonrasi filmlerde gortlmektedir. Teknolojik gelismelerin de yardimiyla hem sinemada
hem de senaryolarin bilim kurgu ile birlesmesi sonucu ortaya kaliteli yapimlar sunulmustur. Bunlardan bir
tanesi de 1968 Stanley Kubrick yapimi olan 2001: Uzay Macerasi filmi olmustur. Star Wars filmlerinin de
olusmasinda ilham kaynagi olan 2001: Uzay Macerasi filmi, glinim{iz bilim kurgu filmlerinin 6niiniiagmada en
onemli paya sahip film olarak gosterilebilir. Sinemadaki teknolojik buluglarin reel hayattaki karsiliklarini
deneyimlemekle kalmayip, ileriye donuk yeni icatlarin ortaya ¢ikmasinda bilim kurgu filmlerinin pay blydktir.
Bilimkurgu filmleri sadece gorsel sov ya da eglence icin degil gelecege yonelik 6ngori ve fikir olusturmada da
izleyenlerin ufkunu agmadaki en énemli islevlerinden birisidir. Bu ¢alisma kapsaminda, 1990 6ncesi yapimi
olan Gelecege Doniis 2 filminde tasarlanan teknolojik gelismelerin gilinlimiize yansiyip yansimadig
karsilastirmali olarak tartisilmistir. Calismada nitel arastirma tekniklerinden olan betimsel analiz yonteminden
faydalanilmis olup, 1989 yilindaki ve giinimiz gercevesinde karsilastirmali tablolar halinde okunmustur.
incelenmis olan Gelecege Déniis 2 filminin senaryo geregi 2015’teki dngériileri ile glinimiizdeki yansimalari
arasinda ne gibi degisikler oldugu da teknolojik gelismeler baglaminda agiklanmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilim kurgu, Sinema, Fiitiirizm, Gelecege Déniis, Ongorii.
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Girig

Toplumlar, teknolojik gelismelerin her gegen giin
yinelenerek arttig1 glinimizde buna ayak uydurmak igin
surekli bir yaris halindedir. Henliz ne olacagi belli olmayan
gelecek olgusu artik kavranabilir bir olguya donlismeye
baglamistir. Eski zamanlarda bilimkurgu filmlerinde
gormeye alisik oldugumuz ancak yapildigi yillarda hayretle
karsiladigimiz teknolojiler artik giniimizde uretilmeye
hatta gelistiriimeye kadar toplumun bir pargasi haline
gelmistir. GUnUmuzde toplumlar tarafindan benimsenen
bu yeni teknolojik araglarin bir ihtiyag haline déntsmesi ve
bu ihtiyaclara olan taleplerin daha yeni bir teknoloji ile
giderilmesi kitleler igin vazgegilmez bir gereksinim haline
doénusmustir. Filmlerde yaratilan kurgusal tekno aletlerin
gunumizdeki yansimalari, sinemanin Ongoru
olusturmadaki gliciini 6n plana koymaktadir. Bir hayal
Grind olarak yaratilan bu teknolojilerin gliniimizde
hayatimizin ayrilmaz bir pargasi haline gelmesinde
bilimkurgu filmlerin payinin biyik oldugunuz yadsinamaz
bir gergektir. Bilim Kurgu filmlerinde yaratilan {itopyalarin
gerceklik olgusu ile birlikte birlestiginde insanlarin
kafasinda  olusturulan  beklentilerin  de  mimkin
olabilecegi sonucu da ortaya ¢ikabilmektedir. Bilim kurgu
ayni zamanda teknolojinin genellikle entelektiiel deneyim
ve deneysel tasarimlarla yaratildigi cok "edebi" bir tiirdir.
Bilimkurgu, kitaplar tasarim ve gorsellestirme gilcini
okuyucularin zihinlerinde ve goézlerinde harekete gegiren
yazarlarin fikirlerini diger tirlerden daha fazla filme
aktarmaya calismistir (Rolloff ve Seeblen, 1995, s. 127).
Sinema bu agidan bakildiginda multidisipliner bir
yaklasimla diger sanatlariyla ayri diasliniilemez. Sanat
tarihine baktigimiz zaman birgok sanat dalinin birbiri ile
iliskili oldugu hatta etkilendigi gorilir. Sinema da bu sanat
dallarindan bagimsiz bir yapida degildir. Fotograf sanati
basta olmak Gizere mimarlik, heykel, resim, edebiyat mizik
gibi birgok alanla iligkisi vardir. Bu sanat dallarinin
Fitlrizm akimi bashigl altinda incelendiginde sirekli bir
gelisim icinde oldugu soylenebilir. Bilim kurgu tiri de
futlrizm etkisinde ister filmlerde kullanilan icat
konusunda olsun ister sinemada kullanilan mekanlar olsun
kendini siirekli yenileyen ve gelistiren bir konumda
olmustur. Fitirist yaklasgim sadece icat ve mekan
konusunda degil olusturulan hikayelerin igine de
islemistir. Gegmiste yapilan bilim kurgu filmleri o zamanin
sartlarinda hayal Griini filmler olarak bazi kesimlere
goziikse de, glinUimlz sartlarinda filmlerde olusturulan
mekan ve icatlar gergeklik boyutuna ulagmistir. Film, belirli
bir doneme ait olay ve olgulari dogrudan temsil ederek, o
donemin toplumsal gergekligini belgesel ve gergekgi bir
bicimde ortaya koymaktadir. Filmler ayrica alegorik
betimlemeler yoluyla bir dénemin &zelliklerini dolaylh
olarak terclime edebilir, aciklayabilir ve temsil edebilir.
Ayrica filmin estetik, felsefi ve 6ngori boyutlari da var.
Yani, belirli bir anin sosyal baglamini asabilen, gelecekte
olasi olumlu veya olumsuz olaylari ifade edebilen ve insan
dogasina, sosyal iliskilere, kurumlara ve bir donemdeki
veya insandaki ¢atismalara dair i¢cgdri saglayan sanatsal
diinya gorisleri sunarlar (Kellner, 2011, s. 35). Bir takim
kesim tarafindan bu yapilan yenilikler teknofobi olustursa

da bilim kurgu filmlerindeki icatlar su an birgok kesim igin
teknofiliye donismiis durumdadir. Fatdrist yaklasiminin
mantigina uygun olarak olusturulan bilim kurgu filmleri
ozellikle Hollywood sinemasini basini gektigi yapimlar
gunimiz konjonktiriinde insanlarin zihninde bir 11k
olusturmus olup teknolojiyi de yodnlendirme agisindan
bagka bir boyut agmistir. Yenilikgi filmler, tarzlar ve
bicimleri sayesinde izleyiciye hayatin daha iyi érneklerini
sunabilir, simdiki zamana dair elestirel diisiinceler ya da
insan varligina dair felsefi aydinlanma sunabilir. Filmler,
izleyicilerin  mevcut yasamlarinin ve zamanlarinin
sinirlarinin 6tesinde yeni gérme, yasama ve var olma
bicimleri hayal etmelerine olanak taniyan potansiyel bir
Utopik boyuta sahiptir. Filmlerde daha iyi bir dinyanin
idealize edilmis vizyonlari, ideolojik referans cerceveleri
saglayabilir. Bu gorusler elestirel olarak yorumlanirsa
doénemin ideolojik sorunlarina ve miicadelelerine isik
tutabilir (Kellner, 2011, s. 35). Calismamiza konu olan
Gelecege Donis 2 filmindeki sahneler de bu baglamla yola
¢ikildiginda gelecekteki 6ngori olusturmada bir ayna islevi
gordigl ana fikri olusturarak ¢alismamizin amacini ortaya
koymaktadir. Film, zamanin 6tesine gecerek gelecekteki
teknolojilere yon vermesi agisindan 6nemli  bir
konumdadir. Calismada bilim kurgu filmleri evrenimizi
olusturmakta, Gelecege Donis 2 filmi de calismamizda
orneklem olarak segilmistir. Calismada fitirist yaklagimla
incelenecek olan Gelecege Donis 2 filminde kullanilan ve
ancak o donemde olmayan teknolojik icatlarin ya da
uygulamalarin guniimizdeki yansimalarinin ne oranda
gerceklesip gerceklesmedigini gorsel c¢ozimleme ile
siniflandiriimaya calisilacaktir. Calismada nitel arastirma
tekniklerinden betimsel analiz yontemi kullanarak, 1989
yitlindaki film zamani ile glinUmiz zamani arasindaki
teknolojik degisimlerin yansiyip yansimadig§i hakkinda
tablolama vyapilarak gorseller okunup karsilastirma
yapilmistir.

Futlirizm Akimi

ilk dnceleri "elektrik" veya "dinamizm" gibi isimler
disunilse de, sonunda "fltlirizm"e karar veren ve adini
tanimlayan ilk sanatsal akimi baslatan gen¢ adam, italyan
sair Filippo Tommaso. Marinetti’dir. Hukuk okuyup siire ve
sanata yonelen, yuzyiin basinda Milano ve Paris'te
yasayan ve sembolist siirler yazan Marinetti, en ¢ok satan
gazetelerden Le Figaro'nun 6n sayfasinda bir "Futirist
Manifesto" yayinlar. 20 Subat 1909'da Fransa'da 20.
ylazyilin ana akimlarindan biri olan Fitirizmin resmi
uygulamasinda éncii olur (Antmen, 2013, s. 65). italya'da
yuzyilllar boyunca her biri kendine 6zgi ozellikleri ile
bilinen gesitli sanat akimlari olmustur. Ronesans ve Barok
gibi bircok donem, dini ve felsefi mesajlari tasvir etmeye
calisan eserlerde klasik etkilere sahip olarak kabul edilir.
Sonra, ge¢misi reddeden ve yeni olan her seye hayranlk
duyarak gelecegin temalarini ylicelten sanatsal ve sosyal
bir hareket olan Fitirizm var olmustur (Grzymkowski,
2001, s. 201). Marinetti, ¢ogu milliyetginin aksine,
geleneksel degerleri ve normlari gliniimuziin prototipleri
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olarak reddetmistir. Marinetti icin gercekten yenilenmis
bir italya ancak yikilmis bir gegmisin kiillerinden dogabilir
fikrini savunmustur. Yeni militarize edilmis ve sanayilesmis

ulus, vatanseverlik disindaki tim kisitlamalardan
kurtulmus bir sanatgi-savasgr kadrosu tarafindan
yonetilecegini fikri hakimdir. Sanat ve toplumsal

donusimiu kaynastirmaya yonelik bu g¢aba gbz onine
alindiginda, Futuristlerin kitlelere daha etkili bir sekilde
hitap edebilmek igin yiiksek ve disiik kiltir arasindaki
ayrimlarin stesinden gelmeye calismasi sasirtici degildir.
Bu amagcla, ginliik gazetelerde manifestolar yayinlamak,
duvarlara yapistirmak ve ucaklardan italyan meydanlarina
brosiirler halinde atmak, kotu sohretli serateler veya
tiyatro aksamlari (siir ilan etmek, manifesto okumak gibi)
dahil olmak Uzere zamanlarinin kitle iletisim araglarini
kullanmuglardir. Avusturya bayragini yakmak ve genellikle
seyirciyi isyana tesvik etmek), kendi dergilerini ve
kitaplarini yayinlamak ve ¢ok sayida sergi diizenlemek gibi
aktiviteler nihayetinde halki harekete gecirmek ve
kahramanca biling ve politik eylem bigimlerini tesvik
etmek amaciyla siir, resim, heykel, miizik, dekoratif
sanatlar, fotograf, tipografi, mimari, dans, tiyatro ve
filmdeki yenilikleri kucaklayacaktir (Poggi, 2008, s. 1). 19.
yuzyilin sonlarinda ve 20. ylzyilin baslarinda motorlu kara
tasitlarinin ve elektrikli tramvaylarin yayginlasmasi ve
elektrikli fenerlerin kullanilmasi, Fransiz pilot, mucit ve
mihendis Louis C.J. Blériot (1872-1936), Mani Denizini
ucak kullanarak gegmesi vb.. Diinyayi etkileyen teknolojik
gelismeler, gelecekte diinyayr yasama ve algilama
seklimizde devrim yaratmistir. (Goktan, 2015, s. 19). Bu
akimin sanatgisi igin, bir aracin ivmelenmesi ve
olabildigince hizl hareket edebilmesi, duran bir aracin
bicimsel ve estetik 6zelliklerinden daha énemlidir. Benzer
sekilde, fltdrist dustndrler ve sanatgilar, tercihleri
duragan ve sikici yenilikgi siyasi gugler yerine, en yararh
siyasi gicin, kitleleri bir araya getirmeye ve gruplar
olusturmaya yonlendiren oldugunu savunuyorlar. Bu
nedenle, ¢alismalarini halka yakinlastirmak igin yenilikgi
araglar ve yontemler kullanirlar. Bu yontemler
konferanslar, konferanslar ve halka acik gosteriler yoluyla
gerceklestirilir. (Akalin, 2019, s.582). italya'nin yeniden
gucli bir ulke olmasini isteyen, onu gecmisin ezici ve
bogucu agirhgindan kurtaran, bu anlamda ¢agini asan ve
varsayimsal bir gelecek diinyasina sahip olan fiiturist
sanatcilar bu dogrultuda duragan goérdikleri geleneksel
sanata karsi modern ve dinamigi, makine ve teknolojiyi
blylk bir tutkuyla kucakladilar (Goktan, 2015, s. 19).
Futdrizm, Art Deco, Konstriktivizm ve Sirrealizm dahil
olmak lzere diger birgok yirminci ylzyil sanat hareketinde
etkili olmustur. Fiitlrizm'in sanat hareketi, Marinetti'nin
oliminidn ardindan 1944'ten bu yana tiikenmis olsa da,
idealleri modern Bati kiltlirinde 6nemini koruyor.
Ornegin Ridley Scott, Blade Runner filminde Antonio
Sant'Elia'nin tasarimlarini taklit etmistir. Marinetti'nin
mirasl, insani gelistirmek icin teknoloji gelistirerek insanlik
durumunu donistiirmeyi amaglayan bir hareket olan
transhiimanizmde de bulunur (Grzymkowski, 2001, s.
204).
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Sinema’da Fitiirizm

Blyulu fener ile baslangic atilmis olan sinema, ortaya
ciktigl 1895'ten bu yana hareket ve goz arasindaki temel
iliskide buyik bir degisime ugramistir. Sessiz sinemadan
sonra ses ve renk de dahil olmak Uzere giiniimuiziin
teknolojik olanaklarindan en Ust dizeyde yararlanan
sinema, 19. ylzyilda sinematografinin gelismesiyle birlikte
bir sanat olarak giinimiize kadar gelmistir. Yine bu yiizyilin
sonunda teknolojik gelismenin kapilarini acgtigi donem,
gelecegin toplumsal dinamiklerinin sinemayla birlikte
hazirlandigi dénemdir. Futlrizm, Ozellikle edebiyat,
tiyatro, muzik ve mimari akimlar Uzerinde hiz ¢agrisi
yapan, eskimeye yiiz tutmus eserleri reddeden, surekli
guncel, yenilik¢i bir anlayisla sanatta isyani kutsayan,
tembel ve kdhne sanata meydan okuyan bir sanat akimi
haline gelmistir. Fltlrizm, endistriyel toplum ve kent
yasami i¢in yenilik¢i unsurlar icerir; santiyeleri, tersaneleri,
koprileri,  gemileri, ucaklari, demiryollarini  ve
lokomotifleri ylicelestirir, devinimi ve hizi 6n plana koyar.
19 yuzyilin sonunda teknolojik gelismelerin de etkisiyle
beraber sinema da flitirizmin etkisinin hissedildigi
donemlerin basinda yer alir. Gergek mekanlardan
stidyolara gecis yapilmasiile birlikte senaryolarin 6zellikle
bilimkurgu tirlerinin yapilabileceginin de fikrinin olusmasi
ile birlikte yenilik¢i ve gelecege 1sik tutan filmler ortaya
¢ilkmaya baslamistir. Cagin gerektikleri ile birlikte gelen
makinelesme sayesinde toplumsal dinamiklerin de surekli
degistigi ve yenilendigi gorulmektedir. FUtlrizmin temel
anlayisi icerisinde gelisen bu makinelesme toplumsal
icatlarin olusmasi agisindan sosyal bir kalkinmanin da
yapisini bizlere sunar. Fltdrizmin 1909’da akim olarak
diinyaya duyurulsa da sinema agisindan ilk olusumlarinin
ayak sesleri Plateau’nun hareket yanilmasi fikri ile ortaya
atilmis olur. Plateau, bir saniyede yapilan hareketin 16
kareye bolinmesi ve kisinin bu 16 resmi arka arkaya 1
saniye icinde pespese siralanarak géz 6niinden gegirilmesi
ile birlikte bu olusan hareketin gézde butinlestigini ve
orijinal resmin zihinde tekrardan olustugu fikrini 6ne atar
(Tansug, 1993, s. 100). Psikoloji ve tip alaninda egitim
goérmis Alman kuramci Hugo Miinsterberg, go6ziin
gorintileri bir siire insan hafizasinda tutmasi sonucu her
kare arasindaki gorintileri gormemizi engelledigini
distinmektedir. Projeksiyonda her ekran degisikliginde
ekran kararir ve arada degisen goriintii ekrana yansitilir.
Bu saniyede iki kez tekrarlanir. Minsterberg bu fenomeni
1916 yilinda analiz etmistir. Kareler arasinda olusan
zihinsel kopri nedeniyle numaral goérintli dizisinin
hareketli olarak algilandigini belirtir. Bu fenomen Max
Wertheimer'in  1912'deki ¢alismasinda bahsedilen "fi
efekti", goruntilerin sirayla sunuldugu ve hareketin
yanilsamasini olusturdugu ve filmin ilk adiminin olarak
goraldugia anlamina gelir (Buyan, 2013, s. 21). Fitlrizm
akiminin temelinde yatan yenilikci ve gelecekgilik anlayisi
baglaminda sinema, fiitlirizm manifestosu yayinlanmadan
once de arka planda stirekli kendi hem kuram baglaminda
hem de teknik agidan kendini gelistirmeye devam etmistir.
Her sanat dalinda oldugu gibi sinema da gelecege dair
Ongorid  olusturmada birtakim fikirleri kendi iginde
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barindirir. Sinema, 6ngori olustururken seyirci ile kurdugu
zihinsel bag, izleyenin farkli dinyalar kurmasini
saglayarak, vermek istedigi mesaji filmdeki gosterilen
imge ya da anlamlarla ulastirir. Sinema, bu mesaji
iletmedeki amaci sadece zihinsel bag degil bu bag ile
seyirciye zamanla benimsettirilen gelecegin nasil
sekillenecegine dair fikir vermektedir. Plateau’nun
hareketin goziin yanilsamasi dislincesi ile ortaya gikan bu
izlenim glinimiizde farkh boyutlara aktarilarak gergeklik
ve gergekligin  boyutunun karsilastirmasina imkan
vermistir.  Sinemadaki dlssel evrenin perdedeki
yansimalarinin ~ fGttrizm  baglaminda artik  dusgsel
durumdan soyutlanip gergek¢i bir bakis agisina
kavustuguna giinimizde teknolojik gelismeler 1s18inda
gorulmektedir. Buylik bir izleyici kitlesine sahip olan
sinema sayesinde, bilimkurgu filmlerinde uygulanmis olan
olay ve teknolojik gelismeleri reel ortamda gérmemize de
olanak saglamistir. Fltlrizmin akiminin anlayisina da
paralel olarak giden sinema, gercek ile dius dinyasi
arasinda bir kopri kurar her iki dinyay! carpistirarak
toplumsal dinamiklerin de sorgulanmasini  saglar.
FUturizm akiminin anlayisinda yatan sirekli degisim ve
devinim belki de diger sanat akimlarindan en ¢ok etkilenen
bir sanat dali olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Gelisen
teknoloji ile birlikte kullanilan tekniklerin her gecen gilin
artmasi ve seyirciyi koltuga baglayan filmler de bu
devinimden etkilenmislerdir. Calismamizin ana fikri
dogrultusunda Kellner, Yenilik¢i filmler, tarzlari ve
bicimleri sayesinde izleyicilere hayatin daha iyi bir resmini
sunabilmekte, bugiine dair elestirel dislinceler
sunabilmekte veya insan varligi hakkinda felsefi bir
aydinlanma sunabilmektedir. Filmler, izleyicilerin mevcut
yasamlarinin ve zamanlarinin sinirlarini asarak gérmenin,
yasamanin ve var olmanin yeni yollarini hayal etmelerine
olanak taniyan potansiyel bir Utopik boyuta sahiptir.
Filmlerde daha iyi bir diinyanin idealize edilmis vizyonlari,
ideolojik referans cergeveleri saglayabilir. Bu goérisler
elestirel olarak yorumlanirsa donemin ideolojik
sorunlarina ve micadelelerine 1sik tutabilir demistir
(Kellner, 2011, s. 35).

Calismanin Yontemi

Calismanin amaci bilim kurgu sinemasinda énemli bir
yere sahip Gelece Dons film serilerinden ikinci boliminde
gosterilen teknolojik gelismelerin ginimuzdeki teknolojik
gelismelere uygun olarak yansiyip yansimadigi hakkinda
karsilastirma yapilacaktir. Bu karsilastirmada bilim kurgu
sinemasi evreninde Gelecege Donls 2 filminin 6rneklem
olarak segilmesindeki Onemi glnimiz teknolojik
gelismelere paralel olarak en uygun film olarak gorildugi
icin secilmistir. Calismada nitel arastirma tekniklerinden
betimsel analiz yontemi segilerek 1989 yili film uzami ile
glinimdiz arasinda iki 6l¢litli yine kendi i¢lerinde teknoloji
ve gorsel parametreleri icinde incelenecektir. Betimsel
analiz yonteminde, gbzlem sonucunda elde edilen bilgiler
diizenlenmis ve yorumlanmis bir sekilde okuyucuya
sunulur. Veriler o6nceden belirlenmis temalara goére
siniflandirilir, toplanir ve yorumlanir. Bulgular arasinda

sebep ve sonug belirlenir ve gerekirse olaylar karsilastirilir
(Yildirim ve Simsek, 2008, s. 224).

Gelecege Doniis 2 Filminin Goérsel incelemesi
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Filmin Kiinyesi

Yonetmen Robert Zemeckis
Senarist Robert Zemeckis
Bob Gale
Michael J. Fox
Christopher Lloyd
o3I Thomas F. Wilson
Lea Thompson
Yapim yih 1989
Biitce 40,000,000 $
Hasilat 331,950,000 S
Onceki film Gelecege Donlis
Devam filmi Gelecege Dons Il

1985 vyilinda birinci serisinin blyiik basarisindan sonra
ikinci bolimanin yapilmasina karar verilen 1989 yapimi
Gelecege DOnls 2 filminde, Marty Mcfly (Micheal J.Fox),
Doktor Emmet Brown (Christopher Lloyd) ve lJennifer
(Elizabeth Shue), Marty ve Jennifer'in ¢cocuklarinin basi
dertte oldugundan dolay! yardim etmek icin gelecege
giderler. Cocuklarin  basina gelen felaketleri
dizelttikten sonra tekrar 1985 yilina donen Marty,
hicbir seyin hatirladiklari gibi olmadigini anlar. Marty,
babasinin birkag yil 6nce 6ldirildigini ve annesinin
ise Biff Tannen (Tom Wilson) ile evli oldugunu 6grenir.
Bunun en bliylk sebebi gelecekteki yasl Biff'in gizlice
zaman makinesine binmesi ve 1955’e gidip 1950-2000
yillari arasinda bahis oyunlarinin sonuglarinin oldugu
Almanac kitabini 1955 yilindaki Biff’e vermesindendir.
Boylelikle Biff, tim spor sonuglarini iceren gelecekten
gelen bu kitabi spor bahisleri yaparak servetini
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¢ogaltmak icin kullanir. Zamanda kirilma yaratan bu
olayin dizeltilmesi i¢in Almanac kitabinin Biff'ten
1955 yilinda alinip yakilmasi gerekmektedir. Doktor ve
Marty bu plan dogrultusunda harekete gecer ve
Biff'ten kitabi alarak yakarlar. Béylece kirilan zaman
cizgisi eski haline geri doner.

Sinemanin ge¢misten gliniimiize sosyolojik agidan
bircok misyonu yerine getirdigini soylemek, ginimiiz
sartlarindaki yansimalarinin toplumsal dinamiklerine
yon verdigi icin yanlis olmayacaktir. Filmlerde
yaratilan hayal diinyasi kurgusal bir yapida olmasina
ragmen imkansiz olabilecek teknolojik degisimler
flturisttik anlayis ya da gelecekgilik kavrami iginde bir
dngori olusturabilmektedir. imkansiz olanin algisinin

fltaristtik
zihninde yapilabilir

kirilmasindaki yaklagim
fikri

sinemanin insan Ulzerindeki etki glicinin anlasiimasi

sayesinde
insanoglunun vermesi,
acisindan 6nemlidir. Giniimizde teknolojik unsurlarin
etkisi altinda kaldigimiz diinyada bilim ve teknoloji,
toplumlarin  kultirel  degerlerini  degistirmekle
kalmayip ona bagimh bir toplum yaratma konumunda
olmaya baslamistir. Sinema bu agidan bakildiginda
bircok bilimkurgu filmlerinde bu tirden senaryolarin
olusturulmasinda etkin goérev almis hatta toplumlara
uyari mahiyetinde filmler yaparak psikolojilerini olasi
kotu

olusturulmasinda etkili olmustur. Bu durum bizlere iki

senaryolara  karst  zihinlerinde  6ngori

yonll bir karsithk ortaya c¢ikarmaktadir. Bir taraftan

toplumlarin  faydalanabilecegi teknolojik icatlarin
olusturmasinda 6ngori olustururken bir yandan koéti
zihinlerde karisikhiga

senaryolarin sebebiyet

verebilmektedir. Bu acidan dasinuldiginin
sinemanin zihinlerde oynadigi oyunlar toplumlarin
yonlendirilmesi ile farkh bir boyuta gelebilmektedir.
Calismamiza konu olan Gelecege Donis Il filminin
1989

dislinlilmiis ancak o tarihte olmayan teknolojik

gorsel incelemesinde yihinda  film igin

gelismelerin  reel olan glnumuizdeki teknolojik

yansimalarini gorsel ¢ozimleme ile karsilastirmali

tablolar Gizerinden incelenecektir. Calismada 1989 yili
yapimi olan Gelecege Donus 2 filminden on teknolojik
yansima secilmis, bunlar Zaman, Teknoloji, ve Gorsel
parametreleri baglaminda ¢oziimlenmeye calisiimistir.
Mr. Fusion

1989 yilinda izlenildiginde belki de bizi en ¢ok etkileyen
sahnelerden bir tanesi de Doktor Emmet Brown’in
gelecekten Delorean arabasinin (zerinde Mr. Fusion
sirketinin araglara sonradan taktiklari geri donlsim yakit
sistemini gordigimiiz sahnedir. Sahne incelendiginde
Doktorun ¢op tenekesini agip evsel atiklardan bazilarini
secip bunlari yakita dondstiiren Mr. Fusion sisteminin
icine atmasi, geri dontsimin ayak sesleridir. Belki de bu
sahne ¢agimizin en 6nemli sorunlarindan bir olan plastik
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kullaniminin  nasil yakita donustirilebilecegi  fikrini
insanlarin zihninde olusturmayi basarmistir. Glinlimiizde
yansimalarina baktigimizda ise Japon Mucit Akinori Ito,
plastik malzemeleri geri donustirerek yakit Uretilebilen
bir sistem gelistirir. Makine, bilesikleri ylksek sicakhklarda
daha kuglk, daha basit bilesiklere donstiiren ylksek
verimli piroliz kullanir. Polietilen, polistiren ve polipropilen
gibi cesitli plastikleri isleyebilir, ancak pet olan siseleri
isleyemez. islem, daha sonra oksijensiz bir basingl firina
yerlestirilen plastigin i1sitiimasiyla baslar. Plastik, 800°F'ye
(427°C) 1sitildiginda sivi bir plastik haline gelir. Makine
daha sonra syl gaza donustirir. Elde edilen gaz
sikistirihr ve sogutulur. Buharlar sogudugunda yogunlasir
ve ham petrole dondsiir.

Zaman 1989 Gliniimiiz
Teknol Mr. Fusion Be-H
0ji

Gorsel

Tablo 1: Evsel atiklarin geri dontsturilerek enerji ve
yakita donustirilmesi fikri

Table 1: The idea of recycling household waste into
energy and fuel

Gelecege DoOnls 2 filminde Mr. Fusion olarak bahsedilen
enerji video incelendiginde flzyon teknolojisi ile iliskili
oldugu goériulmektedir. Ginimizde flizyon teknolojisi her
gecen glin arastirmalar 1s18inda beklenilenden daha kisa
sirede meyvelerini vermeye baglamistir. Yapilan son
arastirmalar neticesinde uzak gorilen flizyon eneriji
kaynagini  kullanimi ileriki zamanlarda hayatimizda
gormemiz hayal degildir. Sinema, bilim kurgu turi
sayesinde kurgu olarak olan dislinilen gelecekgilik
olgusunu imkan kilma firsati verdigi gibi gelecekteki
toplumlarin yeniliklere ac¢ik olma ve hazirlama imkani
acisindan onemli bir rol oynamaktadir. Uzun yillar sonra

yapilacak olan  teknolojik  gelismelerin  sirecini
kisaltabilecegi fikrini de hatirlamak gerekir.
Dron

1989 Giinlimiiz

Drone Drone

-

Tablo 2: Filmdeki dron’un glinimizdeki yansimalari
Table 2: Reflections of the drone in the movie today
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ilk ®nceleri askeri amagh yapilan insansiz ugus cisimleri
glinimiziin son doénemlerinde ilgi odagl olmus hatta
bircok ailenin evinde elektronik magazadan kolayca satin
alinabilecek bir Girtin haline gelmistir. Filmde de insanlarin
hayatini kolaylastiran bir triin olarak gosterilen dron bir
kdpegin gezinti araci olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Doctor
Brown ve Marty McFly 2015 vyilina geldiklerinde,
gokyuzilinu susleyen dronlardan daha fazla ugan araba ile
doluydu, ancak film insansiz uzaktan ugan cihazlarin bazi
potansiyel kullanimlarina isaret etmistir. Son zamanlarda
trafik subeleri dron sayesinde siriculerin hatasini gorip
surilictlere ceza yoluna gitme yolu agilmistir. Ayrica haber
sektoru, Fotografcilik ve reklam, haritalama galismalari,
sinir glivenligi gozetleme, yangin takibi gibi islevleri yerine
getirmede  kullanilmaktadir.  En  blyuk  alisveris
sitelerinden biri olan Amazon, urlnlerini dron ile
ulastirarak musterilerinin bekleme sikintisini bir nebze
olsa da kisaltarak misteri memnuniyeti saglama yolunda
bir adim atmistir.

Video Konferans

Zaman 1989 Giinlimiiz
Teknol AT&T Skype
0ji

B Needles, Doyglas’y
Age: 47

Birthday: August §HBES

Tablo 3: Marty McFly karakterinin video konferans
gorintuleri ve glinimiiz
Table 3: Video conference footage of Marty McFly
character and present day

Filmde izlemis oldugumuz goriintiiden Marty karakterinin
gecmisteki okul arkadasi olan Needleds ile video
konferans yaptigi goriilmektedir. Burada ilgi ceken nokta
o zaman sartlari altinda video konferansin bilimsel iletisim
araci olarak gortilmesinden ¢ok goriintiiniin altinda yazan
bilgilerdir. Goruntiide Needles karakterinin dogum
bilgileri, meslegi, adresi, nelerden hoslandigi, es ve ¢ocuk
bilgileri, siyasi ve yemek tercihleri gibi glinim{iziin sosyal
medya araglarindaki bilgi veritabaninda olan detaylar
dikkat ¢ekmektedir. Ayrica bu sahnede Marty karakteri
Needles ile yaptigi gizli bir anlasma yiziinden isinden
olmustur. E-mail posta servisi 1989 yilinda olmasina karsin
Marty karakterinin sirekli yaninda tasidigi cantadan
“Kovuldun” ciktisini vermesi de e-mail servislerinin bu
gorintide arka plana atildigi da gorilmektedir.
Glnimizde video konferansin ilk yansimalari 1970’li
yillarda Videotelephony ismiyle denemeleri yapilmis olsa
da vyiksek telefon maliyetlerinden dolayr rafa
kaldinlmistir.  Videotelephony, kullanim  agisindan
kablosuz ve ergonomik olmamasi gibi kullanim zorluklari
acisindan popdler bir iletisim araci olmaktan ¢ikmistir.

incelenen filmde ses kontrolii ile gelen aramayi kabul eden
Marty’in gelismis bir video konferans sistemine sahip
oldugu da incelenen filmde gérilmektedir. Ginimuzdeki
video konferans tekniklernin ilk yansimalari ise 2003
yilinda bilgisayar kullanicilarin kullanimina agilmis olan
Skype ile gergeklestigini sOyleyebiliriz. Skype yazilimi
zamanla kendi iginde yaptigi yazihmsal degisiklerle
televizyon ve akilli telefonlarda kullanima sunularak video
konferans iletisimin kamera ile Ucretsiz olarak sunuldugu
yazilimlardan bir tanesidir. Ancak Skype sadece tek
bununla kalmayip belli Gcret karsihginda Dinya’daki
herhangi bir sabit telefonu da aramaniza imkan veren bir
servis de gelistirir. Ayrica Fritz Lang’in yonetmenligini

yaptigi  Metropolis  filminde  uzaktan  gorlisme
teknolojisinin  gosterildigi  sahne  de  akillardan
silinmeyecek 6rneklerden bir tanesidir.
Akilli Gozliik

Zama 1989 Giintimiiz

n

Tekn JVC Gozlik Oculus

oloji

Tablo 4: Filmde kullanilan arttirilmis gerceklik gozlGgu
ile ginimuzdeki formu
Table 4: The augmented reality glasses used in the
movie and its current form

Filmin hem yonetmenligini hem de senaryosunu Ustlenen
Robert Zemeckis’in dahice 6ngoriilerinden diger bir 6rnegi
ise, gelecege yon veren akilli ev aletlerin gectigi sahnede
izleyiciye gosterilen akilli gozliktir. Telefon gérismelerin
yapildigi, interaktif film izleme gibi 6zelliklerinin
gosterildigi bu sahnede gordigimiz yenilik, gelecekte
benzer sekillerde farkh sirketler tarafindan kullanicilara
sunulmustur. Filmde gecen sahnelere yonelik yapilan
buluslar meyvesini AR (Augmented Reality) adi altinda
gecen arttinlmis gergeklik yoluyla glinimizde d
kullanilmaktadir. Bu gozlikler sayesinde insanlar
istedikleri filmi hem Ug¢ boyutlu olarak izleyebilmekte hem
de sirketlerin montaj asamasinda kullanilabilmektedir.
Buna 6rnek olarak bir aracin motor pargalarini sékerken
hangi asamalardan geg¢mesi gerektigini gozliik yoluyla
goOsteren bir sizi yonerge sayesinden bu islemler ¢cok kisa
bir siire icinde olmakla beraber hata orani da dikkate
deger bir oranda da azalmaktadir. Glnimuizde bu
teknoloji Oculus, Halolens, Glasstron gibi farkli firmalarin
gelistirdigi teknolojiler mevcuttur. Ancak filmdeki yenilige
en benzer icat ise Microsoft firmasini gelistirmedigi oldugu
Halolens oldugu séylenebilir.
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Biyometrik Kapi ve Odeme

Zama 1989 Gilinimuz

n

Tekn Parmak izi ile Parmak izi ile
oloji Odeme Odeme

Gors ’

el /

Tablo 5: Parmak izi kullanim alanlarina iliskin gorsel
Table 5: Image of fingerprint usage areas

Eller Serbest Oyun

Zama 1989 Giinlimiiz

n

Tekno Atari (Wildgun) Kinect, Move
loji

Gorsel

Tablo 6: Eller serbest oyunu igin génderme
Table 6: Submit for hands-free play

Hayatimiza girdigi andan itibaren birgok kisinin ilgisini
ceken parmak izi ile 6deme ya da gegis islemleri
glinimizde en ¢ok kullanilan yenilikler arasinda vyer
almaktadir. Gelecege Donls 2 filminde de Biff karakteri
taksi ticretini ddemek igin parmak iziyle 6deme sistemini
kullanmaktadir. Bu sistem glinimiz sartlarinda mevcut
olsa da cok glivenli 6deme bicimi olmadigindan tercih
edilmemektedir. Glvenli olmamasinin  en blylk
sebeplerden bir tanesi de parmak izlerine yapilacak olan
bir saldirinin 6n gorilmesidir. Ancak son donem Iphone
telefonlarindan kullanilan Apple Pay gibi sistemler parmak
izini kullanarak 6deme yapma imkani saglamaktadir.
FUturizm baglaminda vyapilan bu vyenilikler sinema
vasitasiyla  mevcut  sosyal  kdltirin  teknolojik
bagimliliklarinda degisimlere yol agcmistir. Genel sahne
cercevesinden  bakildiginda  insanlarin  hayatlarini
kolaylastiracak icatlarin 6ninii sinemada olusturulan
bilimkurgu hayallerini gerceklesme ideali bulunmaktadir.
Filmde parmak izi ile agilan kapiyla birlikte gliniimuziin
akilli ev gosterimi de ilgi cekmektedir. Glinimiizde otel
odalari ve istege bagl olarak bir¢ok firmanin Gretmis
oldugu parmak izi ile agilan kapi sistemleri de mevcuttur.

Marty'nin gelecege geldikten sonra ilk olarak 80'ler

kafesine girer. Gordugi ilk seylerden biri en sevdigi atari
oyunu Wild Gunman’in etrafinda toplanan bir grup
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cocuktur. 2015 yilindaki gocuklarin nasil galistigl hakkinda
hicbir fikirleri yoktur ve Marty onlara nasil yapildigini
gostermeyi  teklif ettiginde, c¢ocuklar ona "Ellerini
kullanmak zorunda misin! diye alay ederler Filmdeki
gelecege ¢ok benzer sekilde, oyun, kablolu denetleyicilere
sahip Nintendo'dan bu yana oyun teknolojisi buyuk
gelismeler gegirmistir. Artik onlnuzdeki ekranda olup
bitenleri manipile etmek igin vicudumuzu kullandigimiz
hareket kontrollerini iceren birkag sistem vardir. Bunu bir
adim Gteye tasiyan sanal gergeklik, hem eglence hem de is
amacgli olarak giderek daha yaygin hale gelmektedir. Bir VR
baghgl takarak Star Wars: Battlefront'ta bir X-Wing'i
kullanan bir uzay savasinin ortasinda olabilmekteyiz ya da
ayni gozligu alp konferans alaninda sanal olarak
dolasabilir, sergileri ve sergileri sanki oradaymigsiniz gibi
gorebiliriz. Yonetmen Robert Zemeckis ve senaryo yazari
Bob Gale ileri gormus olacaklar ki Atari salonunda Marty
ile dalga gecen iki cocugun sarf ettikleri sozler belki de bu
bulus olusturulmasinda katki saglayan bir 6ngori olarak
distinllebilir. Ginimiizde XBOX ve PlayStation gibi oyun
firmalarinin Giretmis olduklari Kinect ve Move teknolojileri
sayesinde kablosuz oyun oynama imkan saglanmaktadir.

Sonug¢

Fltdrizm, bircok sanat akiminda yenilige kucak agan,
eski olani reddeden bir tavir takinarak var olani gelistirmis
ya da onu yikarak sanat alaninda yenilikgi bir gorev
Ustlenmistir. Bu baglamda sanat alaninda vyapilan
yenilikler sosyo-kiltlrel agidan ayrica bilim ve teknoloji
alaninda da kendini stirekli gelisim gostererek sinemada
sinematografinin de gelismesine imkan saglamistir.
Ozellikle bilimkurgu sinemasinda mimari acidan
baktigimizda Stanley Kubrick’in 2001: Uzay Macerasi filmi,
uzay mekanlarinin ve uzay araglarinin olusturulabilir fikri
yeni dinya igin ilham kaynagi olmustur. Fltirist akimin
etkisinde olusturulan bilimkurgu filmleri glinimizde
olmasa bile gelecekte olabilecek yeni teknolojilere karsi
bir beklenti icinde olma durumu yaratmaktadir. Bu durum
sadece insanlarin hayatlarini daha kolaylastirmakla
kalmamis gelecekte olabilecek yeni diinyaya da adapte
olabilmek igin insan psikolojisini de hazirlama firsatini da
sinema sayesinde bize sunmaktadir. Bilimkurgu filmleri
pesimist bir yaklagimla degil daha ¢ok ydnetmenlerin
hayal dilnyasinda olusturduklari Gtopyalar Uzerinden
insanlarla bulusmaktadir. Ancak bu degildir ki her zaman
Utopik senaryolar ya da teknolojinin glizel yoénlerini
gorecegimiz anlamina gelmemektedir. Yapay zekanin son
dénemde kullandigimiz teknolojilerin icerisine girmesi ile
insanlik baska koti  senaryolarla  karsi  karsiya
kalabilecegini yine bilimkurgu filmlerden 06ngodrerek
kendini hazirlama ¢abasina da girmistir. Bir¢cok sektor
yapay zekanin insanin yapacagl isleri elinden alarak
kapanma ya da is¢i azaltma durumuna gelecektir. 2001:
Uzay yolu Macerasi filminde de bu durum agikca
gorilmekte ve uyariimaktadir. Tum geminin yonetimini
yapay zekaya (HAL) birakildiginda ne olacagini gosteren
film, gelecekte olusabilecek kotli senaryolara karsi da bir
uyari mahiyetindedir. Ayni 6rnek Terminator filmi igin de
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verilebilir. Calismamiza konu olan Gelecege Donlis 2 filmi
1989 yapimi olmasina karsin senaryo yazarlarinin gelecek
ongorileri calismamizda incelenmis olup benzeri ya da ayni
ozellikle teknolojilerin glinUmizdeki varligi karsilastirmali
tablolarda ortaya koyulmustur. Fitirist bakis ile hayal edilen
Urlinlerin ya da icatlarin somutlastiriimasi ile birlikte
sinemanin gelecege yon veren ve farkindalik olusturan bir
sanat oldugunu sodylenebilir. Gelecege Doénus 2 filminde
gosterilen ancak  gerceklesmeyen  birgok  yenilikler
glinimiizde olmasa bile deneniyor olmasi sinema toplumlar
Gzerindeki etkisine de bir 6rnek olarak gosterilebilir. Filmde

gosterilen ugan kaykayin birgok firma tarafindan
gerceklesmesi icin caba gostermesi ayrica kendi kendine
baglarini  baglayan ayakkabinin {retilmesi sinemanin

toplumlar tizerindeki yenilikgi futlirist bakisin temsili olarak
da gosterilebilir.

Extended Abstract

Societies are constantly competing to keep up with the
technological advances that are increasing every day. The
phenomenon of the future, which is not yet clear, has now
begun to become an understandable phenomenon.
Technologies that we used to see in sci-fi movies before, but
marveled at being made, have now become a part of society
until they are produced or even developed. Today, proper
modification of the new technical means introduced by these
societies and meeting the demands of their needs with
newer technology has become a necessary demand of the
masses. Today's reflections on the imaginative techno-tools
created in films demonstrate the foresight of cinema. It is an
undeniable fact that science fiction films have played an
important role in making these imaginative technologies an
integral part of our modern lives. If you combine the utopias
of science fiction movies with the phenomenon of reality,
you can conclude that the expectations created in people's
heads are also possible. Science fiction is also a very "literary"
genre where technology is often created through intellectual
experimentation and experimental designs. Science fiction,
more than any other genre, tried to put into the minds and
eyes of readers the ideas of writers whose books mobilized
the power of design and visualization. From this point of
view, cinema cannot be separated from other arts through a
multidisciplinary approach. If we look at the history of art, we
see that many art forms are related and even influence each
other. Cinema is not independent of these artistic fields
either. It has connections with many fields such as
photography, architecture, sculpture, painting, literature and
music. If these areas of art are considered under the name of
futurism, it can be said that they are in constant
development. The science fiction genre was also in a
constantly renewing and evolving position due to the
influence of futurism, whether it is the invention used in the
films or the shooting locations used in the film. The futuristic
approach permeated not only the invention and the space,
but also the stories created. Although the science fiction films
made at the time seemed like a kind of fantasy film in the

conditions of the time, the spaces and inventions created in
the films reached the level of reality in today's conditions.
Directly portraying the events and phenomena of a certain
period, the film opens the social reality of the time in a
documentary and realistic way. Films can also indirectly
translate, explain and portray characteristics of an era
through allegorical depictions. The film also has an aesthetic,
philosophical and prophetic dimension. In other words, they
offer artistic worldviews that can transcend the social
context of a given moment, express possible positive or
negative future events, and provide insights into human
nature, social relations, institutions, and conflicts in a period
or person. Although these innovations create technophobia
in some people, the inventions of science fiction movies have
become technophilia for many people. Science fiction films
created according to the logic of a futuristic approach,
especially productions created under the leadership of
Hollywood cinema, shed light on the minds of modern
people and opened a new dimension in control technology.
Innovative films, with their style and form, can offer viewers
better examples of life, critical reflections on the present, or
a philosophical light of human existence. Films have a
potential utopian dimension that allows viewers to imagine
new ways of seeing, living and being beyond the limits of
their current lives and time. Idealized visions of a better
world in films can provide ideological frameworks; If these
views are interpreted critically, they can shed light on the
ideological problems and struggles of the era. In this context,
the scenes of the film Back to the Future 2, the subject of our
research, form the main idea that it works as a mirror to
create future predictions. The purpose of this study is to
classify, through a visual analysis, the extent to which the
technological inventions or applications used in the film
"Back to the Future 2" reflect futuristic approaches.
understood or not.
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