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ABSTRACT

In the study, it will be tried to show that transparency and information flow through digital networks, based on
the development of technology made mandatory by the system, do not bring freedom to people, but only create
an illusion of freedom. In other words, the transition from Bentham's panopticon to the digital panopticon will
be analyzed. People are transforming intellectually in line with the system in the face of transparency policies
and the constant flow of intense and fast information. Transparency, information and the necessity of making
oneself constantly visible in daily life create a prison without walls, in which one lives voluntarily. Society is
becoming homogeneous and people are reproducing the system by their own will, in other words, by being kept
under surveillance and control through the choices they make. While choices expressing freedom on networks
actually impose certain limitations, thought is made compatible with the system by being imprisoned in a world
where there is no other thought. In this context, first, transparency policies and information flow will be analyzed
and it will be explained that people's efforts to expose themselves or constantly make themselves visible actually
lead to voluntary panopticon. At the end of the study, the digital panopticon, where people are held captive
with their own will, will be examined and it will be tried to show that transparency and information flow through
network technologies end freedom. This study aims to contribute both to the theoretical accumulation of
intellectual studies in our country and to the literature on how freedom turns into an illusion in the context of
transparency and information. The research was tried to be carried out with a qualitative approach and
document analysis method.
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oz

Calismada sistemin zorunlu hale getirdigi teknolojinin gelisimi temelinde dijital aglar Gzerinden seffafligin ve enformasyon akisinin
insanlara ozgurlik getirmedigi, sadece bir 6zgirlik yanilsamasi yarattigi gosterilmeye calisilacaktir. Baska bir deyisle Bentham’in
panoptikonundan dijital panoptikona gegis yapildigi analiz edilecektir. insanlar seffaflik ve siirekli yogun ve hizl enformasyon akisi
karsisinda sistemle uyumlu bir sekilde distinsel olarak doniismektedir Seffaflasma, enformasyon ve insanin kendini gtindelik
yagsamda surekli gortindr kilmasinin zorunlulugu, duvarlan olmayan ve iginde gonulli yaganilan bir hapishane olugturmaktadir.
Toplum homojenlesmekte ve insanlar kendi istekleriyle, yani yaptiklar segimlerle gézetim ve kontrol altinda tutularak sistemi
yeniden Uretmektedir. Aglar tizerinde gergeklestirilen 6zgurltgu ifade eden segimler aslinda belirli sinirlamalar getirirken, diisiince
otekinin olmadigi bir diinyaya hapsedilerek sistemle uyumlu hale getiriimektedir. Bu baglamda 6nce seffafligin ve yogun ve hizli
enformasyon akisinin analizi yapilacaktir ve insanlarin kendilerini teshir etme ya da strekli kendilerini gértintr kilma gayretlerinin
aslinda gonulli panoptikona yol actigl anlatilacaktir. Calismanin sonunda giintimuzde insanlarin kendi istekleri dogrultusunda
tutsak olduklar dijital panoptikon incelenecek ve ag teknolojilerinin tizerinden seffaflik ve enformasyon akiginin nasil 6zgurliik
yanilsamasi yarattig ortaya konmaya calisilacaktir. Calisma hem tlkemizdeki distinsel ¢alismalarinin kuramsal birikimine hem de
seffaflik ve enformasyon baglaminda Ozglrligin nasil bir illizyona donustugiyle ilgili literatire katkida bulunmayi
hedeflemektedir. Arastirma nitel bir yaklagimla ve dokiiman analizi yontemiyle gerceklestirilmistir.
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Girig

ikinci Diinya Savasi sonrasi kapitalizm hem kendi icinde
donliismistir hem de kdaltirel, ekonomik, politik ve
toplumsal alanlari dénlistirmustir. Toplumsal degerler,
rasyonel Uretim tarzi ve ekonomi politik, 6zellikle
1970’lerden sonra donlserek sonlanmistir ve insanlar
bireysel degerlerin belirleyici oldugu, gosterge ekonomi
politigi temelinde irrasyonel tiiketim diizeninde yasamaya
baslamistir. Uretim kavramsal olarak kendinin &tesine
gecerek yeniden Uretim siirecine donisirken diger tim
kategorilerde  bigcimsel olarak varliklarini  devam
ettirmekte ancak igerikleri yeniden Uretilerek sistemdeki
yerini almaktadir. Artik higbir kavram eski anlamini
tagimamaktadir ¢linkii sistem tiim kategorileri igerik
olarak ortadan kaldirarak yerlerine kendini sirekli
Uretecek yeni islemsel icerikler koymustur. Kapitalizm ya
da ikinci diinya savasi sonrasi mutasyon gecirmesi sonucu
adi neo-kapitalizm olan bu yeniden liretim sistemi her seyi
kendine adapte etme amaciyla islemekte ve
doniistirmektedir.

1950’den sonra askeriye ve sanayi arasinda kurulan is
birlikleriyle gelistirilen yeni teknolojiler; siyasetin
belirlenmesinde, ekonomi alaninda kararlarin alinmasinda
ve giindelik yasamin devam ettirilmesinde etkin bir role
sahiptir (Kumar, 1999, s. 19-28). 1990'lardan itibaren
internet teknolojilerinin gelisimi ve yayilimi, Castells ile
Ozdeslesen “ag toplumu” kavramini dolasima sokmustur.
iletisim sistemlerinin  gelisimiyle ekonomik alanin
kiresellesmesi baska bir deyisle ekonominin kendini
kiltirel ve sosyal olarak aglar Gzerinden Ulretmesi ve
gelistirmesi kapitalizmi dijitallestirmistir. Kapitalizmin
mutasyon gegirerek neo-kapitalizme evrilmesinde ve yeni
yasamlari bicimlendirmesinde iletisim teknolojilerinin ve
aglarinin 6nemli bir payr vardir. Ag toplumu kavrami
insanin yasaminda 6zne ve nesne olarak niteliksel bir
degisimi temsil eder (Castells, 2020). Teknolojinin reticisi
olan insan ayni zamanda glinimiz tiketim toplumunda
var olusunu saglamak icin teknolojinin araglarindan
yararlanmak zorundadir. Aglar batinlik icinde tim
kilturel faaliyetleri kapsamakta ve aktarmaktadir. Ag
Uzerinden insanlarin toplanmasi ve iletisime gegcmesi yeni
bir sosyallesme anlayisini getirmistir ve bu baglamda
icinde yasanilan dijital donem ekonomik, kiltirel ve
toplumsal yasamda kendini olusturan insanin diislince ve
zihinsel yapisini da sistemle uyumlu bir sekilde
donistiirmektedir.

Gundelik yasamin yeniden Uretilmesinde etkin olan
dijital iletisim teknolojileri, buyik kiresel kapitalist
glglerin  iktidar  alanlarini  genisletmelerini  ve
gelistirmelerini saglamaktadir. insanlarin dnemli bir kismi
dijital araclarla kendilerini Uretirken aslinda sistemle
uyumlu birer tliketiciye donismektedir. Teknolojinin
gelismesiyle aglar Uzerinde ulasilan hiz, kapitalizmin
gelismesini ve yasamin yapaylasmasini ayni olglide
hizlandirmaktadir. insanlar varolusunu tiketerek aglar
Gzerinden gergeklestirirken strekli olus icinde hizla
yapaylasarak baskalasmaktadir. Bu baglamda sinirsiz
erisim, Uretim, dolasima sokma ve tiiketim zorunlulugu

kapitalizmi ve aglart aynmi  kiltir yapisi  iginde
batlinlestirmektedir. Dijital teknoloji  kullanicilarinin
kullandiklart  araglarin  toplumda yayginlasmasinda

kapitalist yasamin bu aletlerin kullanimini zorunlu kilmasi
onemli bir rol oynamaktadir. Dijital teknolojilerin gelisimi
insanlari teknolojiye bagimli yaparken, onlarin denetimini
ve kontroliinii de yogunlastirmaktadir. Zamanla teknik
ortadan kalkarak insanlar aletlere eklemlenmektedirler
boylece insanlar disardan midahaleyle dénustirilmekte
ve davranislarin  kendiligindenligi yok edilmektedir.
Ozerklik vyerini sisteme adapte olma otomasyonuna
birakmistir.

Neo-kapitalizm toplumsal iliskileri aglar lizerinden
ekonomik alanin (reticisine dénustiirmistir. Insanlar
bireysel degerler dogrultusunda kendisini bir sirketmis gibi
yonetmektedir. Sosyal iliskiler sosyal platformlarda tiklar
Gzerinden olusturulmakta ve yirGtilmektedir. Tam
duygular ve hisler bir tikla ifade edilebilmektedir. Yz ylze
olusturulan karsihkli iletisimin yerini platformlarda aglar
Uzerinden kurulan yapay iligkilere birakmasi, duygulari da
yapaylastirmakta ve islemsellestirmektedir. Baska bir
deyisle aglar Uzerinden manipile edilebilir hale
getirmektedir. insanlarin  anlara odaklanmasi ve
yasamlarini anlar temelinde anlamlandirmasi ya da
toplumsalin  anlamini anlarin birbirini izlemesinden
olusturmasi, aglar Gzerinden sinirsiz bir akiskanhga sahip
anlamsizlik Gretimiyle gergceklesmektedir.

Kiresel Amerikan sirketleri o6zgurlik adi altinda
insanlarin internete erisimini 6zendirirken aslinda tiiketim
amagl olarak zaman ve mekan sinirlamasini da ortadan
kaldirmaktadir. insanlar aglarda gecirdigi zamanla orantil
olarak gozetim ve denetim altina girmektedir ve toplum
bicim almaktadir. Blylk kiiresel sirketler, aglar Gizerinde
bilgi  tekeli  olusturarak iktidarlarini  daha da
glclendirmektedirler. Ag teknolojileri sistemin kendini
yeniden Uretmesi icin gerekli olan istatiksel verilere
ulasmada onemlidir (Harvey, 2015, s. 109-110). Bu
durumda insanlar aglan kullanarak sistemde kendilerini
olustururken, aslinda sirketlerin kendileri {zerindeki
iktidarini olusturmaktadirlar. Sistem insanlarin énce bir
aga baglanmasini sonrada agda zaman gecirmesini saglar.
Bunun igin iletisim teknolojileriyle insanlarin ag Gzerinden
bilgiye ulasmasi i¢cin demokrasi ve 6zgirlik kavramlari
dolasima sokulur ve insanlar 6zglrligi ve demokrasiyi
savunarak baska bir deyisle kendilerini 6zgiir ve esitlikgi bir
ortamda vyasadiklarini dilstnerek agda kendilerini
anlamlandirir. Ancak savunulan kavramlarin icerikleri
islemseldir. Bu kavramlarin anlami yine kiresel sirketler
tarafindan belirlenmistir ve onlarin anlayisi
dogrultusunda, sistemin kendini Uretmesinde engel
olmayacak sekilde olusturulmaktadir. iletisim teknolojileri
kullanilarak bilgi ag Uzerinden ozglirlik ve demokrasi
kavramlariyla dolasima sokularak aslinda insanlar
yerellikten koparilmaktadir ve sistem insanlari 6nce
kiltlirel sonra ekonomik olarak kendi icine almaktadir.
Bireysel ve toplumsal diizeyde donisiim teknolojilerinin
gelisimine bagl olarak gerceklesmektedir. insan sistemin
gerektirdikleri dogrultuda verimli bir tiiketiciye déntsmeli
ve sistemle butiinlesmelidir. Bu baglamda toplum
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homojenlesmekte ve farklilastirici etkenler yok edilerek
toplumun tamamen dizlestirilmesi amacglanmaktadir.
Boylece bitinsel bir hegemonya kurulabilecektir. Bu
dogrultuda 6zgirlik anlayisi da farkli bir anlam kazanarak
sistemin getirdigi olumlu bir sonuca doénilismektedir.
Halbuki sistem iletisim teknolojilerini kullanarak 6zgtirliik
yanilsamasi yaratmaktadir.

iletisim teknolojilerinin dijitallesmesi ve aglarin
yasamin tim duzeylerini ele gecirmesiyle, artik insanlar
agin disinda kalamaz hale gelmistir. Aglarda yasam ise
herkesin g6zt o6niinde gerceklesmektedir. Mevcut
sistemin kendini muhafaza edebilmesi, insanlarin es
zamanllik ve aynilik baglaminda uyumluluk géstermesini
gerektirmektedir. Teknolojinin gelisimi dijitallesme ve
aglar Uzerinden insanlara sinirsiz 6zglrliik tanimakta
ancak aslinda sinirsiz 6zglirlik tam bir denetim ve gézetim
mekanizmasina déniismektedir. Sistem insanlari seffafliga
ve kendilerini teshir etmeye ya da stirekli gérlinir kilmaya
zorlamaktadir boylece insanlar kendi var oluslarini
anlamlandirirlarken isteyerek, gonulli  bir sekilde
kendilerini gbzetime teslim edeceklerdir.

Olumsuzluklarin ~ hizla yok edilmesi ve asiri
olumlulugun hiikiim sirmesi bize paradigma degisimini
gostermektedir. Seffaflik anlayisi iletisim, enformasyon ve
gorandrligun asinhigiyla ilgilidir. Seffaflik bir olumluluk
toplumu olarak tim sinirlari asindirmakta, insani ve
etrafinda olusturdugu her seyi dizlestirerek sistemin bir
parcasi haline getirmektedir. Seffaflik otekiligi, farklihg
ortadan kaldirarak ayniligi hedeflemektedir. Seffaflik
ancak otekinin ortadan kaldiriimasiyla gerceklesmektedir.
Tim olumsuzluklarin yok edilmesi iletisimin akisini
hizlandirirken, bu baglamda farkhhklar, tereddiitler ya da
kesinti gibi olumsuzluklar da yok edilmelidir. Dilin seffaflig
her turli ikircikten uzaklasmayi gerektirmektedir. Sayi
kelimeden seffaftir. Seffaf zaman anlatisi olmayan, ruhu
alinmis, donuk bir zamandir. Ornegin insanin bellegi
anlatisal bir yapiya sahiptir ve kendine karsi seffaflasamaz.
Hafizada kaydedilenler sirekli yer degistirir ve hareket
ederler ancak kayit altina alinan veriler hep aynidir,
kendine sadiktir. Seffaf toplumda pornografik géranarlik
ile panoptik kontrol bitlinlesmistir. Denetim toplumunda
dis baski yerine insanin kendi iginden gelen baskiyla
kendisini sergilemektedir. Artik 6zel ve mahrem alani
kaybetme korkusu yerini hayasizca teshir etme ihtiyacina
birakmistir.  Toplumda belirleyici olan basari ve
performans  olunca, Ozgirlik insanin  kendisini
somiirmesine donlsmistir. Seffaflik ekonomik alanla
ilgilidir. Tiketim toplumu herhangi bir sinira gerek duymaz
¢inkli herkes panoptikonun pargasidir. Instagram,
Facebook ve X basta olmak Uzere tiim sosyal platformlar
dijital panoptikonlardir ve bu platformlarla yapilan temas
kisinin denetime ve gozetime kendi istegiyle dahil olmasini
saglamaktadir. Aglarda birakilan dijital izler kisinin
kendine karsi olabilecegi seffafliktan daha fazla seffaflik
saglamaktadir. Ozgiirliik ve panoptikon i¢ ice gecmistir.
GUnlmiz toplumu panoptikonunda kontrol yalitim ve
kapatma  tekniklerinin  aksine  aglar  lzerinden
gerceklestirilmektedir.
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Sistemin ortaya koydugu seffaf  toplum,
enformasyonun hizli ve yogun akisi ve insanin sirekli
kendini goériandr kilmasi, sinirsiz bir 6zglrlik getirmenin
aksine insanlar sirekli gozetim ve kontrol ortaminda
hapsetmektedir. Bu baglamda ¢alismada 6nce seffafligin
ve enformasyonun akiginin insanlarin 6zglrligini nasil
sinirladigi  ya da oOzgurlik yanilsamasi  yarattig
aciklanacaktir. Sonrasinda insanlarin kendilerini surekli

gorandr  kilma  g¢abasinin  aslinda  seffaflikla ve
enformasyonun  akisiyla  baglantili  olarak dijital
panoptikonun gonilli mahkGmunu Grettigi  ortaya

konacaktir. Boylece seffaflik amaciyla aslinda herkesin
aynilastigi  bir toplumda 0zglrligin sadece bir
yanilsamadan ibaret oldugu, insanlarin eskiye gére daha
fazla tahakkim altinda vyagsadigi ancak bu durumu
disunsel olarak fark edememesinin nedenleri teknolojinin
gelismesiyle ilintili olarak aglar temelinde gosterilecektir.

Seffaflasma ve Enformasyon

Seffaflasma ve enformasyon akisi birbirlerini
tamamlamaktadir. Seffaflasma politikalari dogrultusunda
surekli islemsellik ya da kurgulama enformasyonu
Uretirken, enformasyon da seffaflasmayi
gerektirmektedir. Seffafligin ilerlemesi enformasyonun
akisiyla baglantilidir. Seffaflasma enformasyonun akisinin
en cabuk sekilde saglanabilmesi icin her seyin optimize
edilerek, hesaplanarak ve kontrol edilerek yani isleme
maruz kalarak diizlestirilmesidir. insanlarin aynilasmasi
amaciyla farkli olanin ya da 6tekinin yok edilmesi stirecidir.
Surekli enformasyon akisiyla saglanan islemsellik ve

sonucunda tim olumsuzluklarin disarda birakildig
homojenlesme her seyi seffaflastirirken, insani da
duslinsel olarak sistemle butinlestirme amaciyla

doénisturmektedir. Bu donisim sistemin Urettigi 6zgurlik
yanilsamasinin etkisinde gergeklesmektedir. Teknolojinin

gelismesine  bagh  olarak iletisim  sistemlerinin
enformasyonun akigini hizlandirmasi zamanin anlara
bolinmesini  saglamistir ve insanlarin  butinlikcl

disunmelerini degisiklige ugratmistir. Seffaflasma ise
anlara boliinen zamani islemsele tabii tutmakta ve
akiskanhgl Uretmektedir. Seffaflasma ve enformasyon
yasamin tim alanlari dénUstiriirken, insanlarin Gzerinde
aglari  kullanarak  gondlliluk  esasinda  tahakkim
kurmaktadir. Bu baglamda c¢alismanin bu boliminde
ozgurlik vyanilsamasinin ya da dijital panoptikonun
olusmasinda etkin role sahip seffaflasma ve enformasyon
akislari detayl olarak irdelenmeye calisilacaktir.

Her sey en hizli sekilde akmalidir ve bu ylizden akintiya
direng gosterebilecek her sey diizeltilmelidir, olumlu hale
getirilmelidir. Boylece sermaye, iletisim ve enformasyon
sistemin gerektirdigi bicimde doéniserek seffaflasabilecek
ve hizla akabilecektir. Eylemin seffaflasmasi islemselligin

hesaplanabilir, yonlendirilebilir ve kontrol edilebilir
olmasiyla ilgilidir. Zaman siirekli simdiler {izerinde
kuruldugunda seffaflagmaktadir. Gelecek de

olumlulastirilmis olaya ya da kadere yer olmayan bir
simdiye donlismektedir. Gorlintller direk temasi ifade
eden, her hangi bir derinlik ve yorumlama gerektirmeyen
pornografik hale getirildiginde seffaflasmaktadir. Seyler
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ise niteliklerinin sonlanip sadece fiyatlariyla var
olduklarinda seffaflasmaktadir. Her sey bir akis halinde
seffaflasmaktadir ve aynilasmaktadir (Han, 20223, s. 16).
Seffafligin amaci enformasyonun akisindaki hizlanmadir
ve her seyin islemsellesmesidir.

Seffafligin 6nemi, sistemde enformasyonun dolagim
hizi ve yogunlugunu en Ust seviyeye g¢ikartarak higbir
engele maruz kalmadan kendini yeniden
Uretebilmesinden gelmektedir. Toplum strekli
diizenlenmektedir ve sistemle bdtinlestirilmektedir
clnki sistem totaliter, baskici bir sistem olarak kendini
olusturmaktadir. Bu baski ve diizenleme geffaflik adi
altinda otekinin varligina son verilerek baska bir deyisle
her tirlt farkhhgin yok edilerek herkesin digeriyle
aynilasmasi seklinde gerceklestirilmektedir (Han, 20223, s.
16). Aslinda seffaflik sistemin kendini yeniden Gretmesi ve
mevcut yapinin muhafaza edilebilmesi icin bir arag
konumundadir diyebiliriz. Olumlulugun zorunluluk haline
gelmesinin nedeni olumsuzlukla zaman gegirmenin yerini
olumluda hizlanmaya birakmasidir. insanin islevsel olarak
sistemle butlinlesmesi dizenin seffaflasmasina vyani
siirekli akisa baglidir. iletisim sadece enformasyonun tek
yonll, engelsiz dolasimindan olusmaktadir. Baska bir
deyisle her sey seffaflasmak ve olumlanmak zorundadir.
Boylece hizh ve yogun akis gergeklestirilebilsin.
Seffaflasma, her seyin acgikta olmasi her vyerin
istklandiriimasiyla  ilgilidir.  Bituin  bu  anlatilanlar
dogrultusunda, hayati anlamlandiran  belirsizlikler,
kendiliginden yok edilmektedir ve hayat diizenli bir
makineye doniismektedir diyebiliriz. Bu baglamda insanin
da dénlismemesi olanaksizdir.

Akiskanhgin zorunlu kildig1 strekli olumluluk hali
insanin zamanla aciyla basa ¢ikma ve hayatin sundugu bir
takim olumsuzluklara kargi ¢oziim Uretebilme yetisini yok
etmektedir; ¢lnkli olumsuzluk duygusuna asla vyer
birakilmamaktadir. Oysaki insanin ruhu olumsuzlukla
gelismektedir. Katlanabilme, sebat edebilme ve yaraticilik
gibi nitelikler ruhun micadelesini ve bu micadele iginde
terbiyesini zorunlu kilmaktadir. Olumluluk toplumunda
ruh yeniden diizenlenir. Ornegin, ask tiiketim ve rahathk
formalu olusturacak sekilde diizenlenerek
olumlulastirilirken, tutku olumsuzlugu ifade etmektedir.
Ask artik olay orgusiinden uzak, anlatisiz, donuk, sonucu
olmayan bir uyarima ve coskuya donlismustir. Asktaki
anilik, beklenmedik durumlar gibi olumsuzluklar yok
edilmistir. Ancak ask tam da olumsuzlugun varligindan
glicini almaktadir. Ask aniden gelir ve insanin
kontrolliniin disindadir, insani incitir. Her seyin olasi
oldugu basari ve performans toplumunda ise her sey
projelendirilmektedir. Boyle bir toplumda ask incinme ve
tutku olarak yok edilerek, sistemle uyumlu hale
getirilmistir (Han, 2022b, s. 20).

Asirt olumluluk hali bitkinlik, depresyon gibi ruhsal
bozukluklari da ortaya c¢ikartmaktadir. Davranislarin
kitlesel Gretimini ve bilincin senkronizasyonunu saglayan
ve mevcut toplumsali pargalayan teknolojiler, insanlari
kusatmis durumdadir. Her seyin 6l¢lllip, hesaplanabilir
olmasi piyasanin iktidarini hegemonik bir bicime sokarken,
insanin duygularini da etkilemektedir. Ayrica toplumsal

baghlik bicimleri kopartilarak teknoloji araciligiyla
somirilmektedir ve biling diizeyinde homojen bir toplum
yaratilmaktadir. Kokli toplumsal dayanisma bigimlerinin
zayiflayarak erimesi, ruhsal olarak yok edici bir nihilizm
Uretmektedir. Ozne insan kendilik olarak sonlanmaktadir
ve kendini digsal iktidara birakmak zorunda kalmaktadir.
insanin varolus kosullari yavas bir sekilde insanin
kendisinden alinmaktadir. insan hayattan cekilmekte,
sabit olan ne varsa onlari yok etmekte ve kendini sistemin
Urettigi enformasyonun hizina teslim etmektedir. Dijital
aglar basta olmak Uzere tim internet teknolojileri
insanlarin birlikte yasamaktan dogan duygulanimlarini
siliklestirmekte ve bu durum insanin dogal gelisimi olarak
lanse edilmektedir.

20. yuzyihn ikinci ceyreginde gorilen ekonomik alt Ust
oluslar karsisinda Keynesci anlayis dogrultusunda devletin
midahalelerini azaltan hatta 6nleyen; kapitalist anlayisi
genisleterek koklestirecek serbestlestirme, 6zellestirme
ve deregilasyon politikalari uygulanmistir.
Enformasyonun sistemde temel bir 6neme sahip olmasi
kapitalizmin genislemesi ve kendini yenilemesiyle
yakindan ilgilidir. Enformasyon kapitalist sistemin kendi
icinde donlisim sirecinde merkez konumdadir (Castells,
2005, s. 15). Bu baglamda teknolojide, Gretim bicimleri ve
yeniliklerde kapitalist sistemle uyumlu bir sekilde
doniismektedir (Turkcan, 2009, s. 221). Kapitalizmin kendi

icinde donusim  gegirmesinde aglarin  olusmasi,
enformasyonun depolamasindaki ve islenmesindeki
ilerlemeler ve  merkezsizlestiriime  6nemli  rol

oynamaktadir (Castells, 2007, s. 487). Veri, nesneleri,
durumlari ve ozellikleri ifade etmektedir (Ackoff, 1996).
Verilerin islenmesi; 6zetlenmesi ve diizenlenmesi veriyi
enformasyona donustirmektedir (Kalseth ve Cummings,
2001). Enformasyon, verinin islenmesi ve aktarilmasidir
(Ural, 2012, s. 537). Bu baglamda enformasyonun tretimi
ve dagitiminin dizeyi teknolojinin ne kadar gelistigiyle
yakindan ilgilidir (Akinci, 2005, s. 126). iletisim
teknolojilerinin gelisimi temelinde, seffaf bir toplumda
enformasyon, (retkenlikte ve hizda artisi meydana
getirmektedir. Sistem o6tekiligi ortadan kaldirirken kendi
icinde bir harmoni olusturmaktadir. Farkli bir goérisi
beyan etmek ya da mevcut diizenin disina ¢ikabilmek olasi
degildir. Enformasyon elde edebilmek igin gizli olan ne
varsa ortaya cikarilmahdir. Her seye aciklama
getirilmelidir. Sistem kendisine dinamik ve canl bir
gorlinls vermek amaciyla insanlari hizl ve yogun bir
sekilde enformasyon bombardimanina tutmaktadir.
Ancak bu durum insan zihninde bir yanilsama
olusturmaktadir. insan farkina varmadan diisiinsel olarak
engellenmektedir.  iletisimin  hizi  insanlari  anin
heyecaninda tutmaktadir ve insanlar sadece o ana
odaklanabilmektedir.  Kisaca  gercek  baglamindan
koparilmakta, anlara bolinerek parcalanmakta ve
bitlinsellik  yok  edilmektedir. insanlar  anlara
odaklandiginda, yasam da anlik yani bitinsellikten uzak,
son derece yizeysel iliskilerden olusmaktadir. Her seyin
anhk  bir  glvenirlilige  dayali  olmasi uzami
hiperlestirmektedir. Bu uzamda artik ne dogrudan ne de
yanlistan bahsedilebilmektedir; c¢linkii  enformasyon
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gercegin duvarini asmistir (Baudrillard, 2004, s. 72). Hizin
sonucunda dislinecek zaman kalmamistir ve batinsellik
yok edilerek, anlam kiguk pargalarda sinirlandiriimistir.
insanlar diisiinmeyi unutmaya ¢ok yakindirlar; ¢iinkii artik
dislinmemektedirler. Bugiliniin teknolojik kosullarinda
insan secim yapma zorunlulugu igindedir; ancak segim
yaparken disinememektedir, degerlendirme
yapamamaktadir. Seg¢im anlk reaksiyondan ibaret bir
eyleme donlUsmistir. Bu baglamda yasam bir anlati
olarak hicbir seyin gerceklesmedigi ama her seyin gegip
gittigi bir bicime dontsmistar (Virilio, 2003, s. 21).

Simdiyi yasamak ve anda kalmak insanin zaman
anlayisini donustirmektedir ve sistemle uyumlu hale
getirmektedir. iletisimin hizi insanin zamansal algisini
“an”dan ibaret olacak sekilde kisaltmaktadir (Harvey,
2014, s. 270). insan gercek zamanin iginde yasamaktayken
simdiye ayricalik taniyordu. Bugiinki sistemde gercek
zamanin kaybolmasiyla insan simdinin icinde tutsak
konumda sadece anda yasamaktadir. Teknolojinin
gelismesiyle insanlar aglarin sagladigi imkanlarla istedigi
seye zaman ve mekandan bagimsiz ulasabilmektedir.
Zaman ve mekan sinirhhginin  asilmasiyla yasanilan
gerceklik 6zgiirlik yanilsamasini yaratmaktadir. ilerleme
anlarin nicel olarak ardisik halde siralanmasi zerinden
gerceklesmektedir. Bu durum ayni zamanda tarihsel
zamanin olumsuzlanmasidir. O zaman kendiligindenlik ve
yaraticilik da tartismali hale gelmektedir. Aglarin gelismesi
sistemin g¢ikarlari  dogrultusunda toplumsal yapiyi
yonlendirmektedir (Knoke, 1996, s. 96). Enformasyon
akisinin aglar lzerinden yogun ve hizli bir sekilde
gerceklesmesi, insanlari distinmekten alikoyarken,
insanligl tek yonli ve dar bir gorls acgisina, bir tiinele
hapsetmektedir (Brown ve Duguid 2002, s. 13). Bu tiinelde
tipki aglar tGzerinde elde edilen deneyimlerde oldugu gibi
insan ceperlerdeki gorsel alanla temasi keser ve sadece
gitmek istedigi yoni gorir ve kafasini cevirerek yan tarafta
neler oldugunun farkina varamaz. Aglarda insanin geperle
olan iliskinin  kesilmesi  olaylarin  baglamindan
kopartilmasidir, enformasyonun akisindaki hiz ve
yogunluk resmin bltinini degil sadece belirli parcalarini
anlamlandirmaya izin vermektedir.

Enformasyonun artmasi daha iyi kararlarin alinmasini
saglamamistir. Yogun enformasyon (st diizey yargi yetisini
yok etmektedir. Enformasyonun azhg daha fazla
enformasyon elde etmemizi saglamaktadir. insan igin
disarda birakma ve unutma hali olumsuzluk gibi goriinse
de Uretkenlik sagladigi pek c¢ok kere gorilmustar.
Enformasyon bosluga izin vermemektedir oysaki diistince
bosluga gerek duymaktadir. Boslugun olumsuzlugu mutlak
var olmak zorundadir ki hayat hareket halinde canhligini
koruyabilsin. Ornegin, pornografi askin gérme alaninda
bosluk birakmamasidir. Hesaplama ise diislincenin bilgi de
bosluk birakmayarak bozulmasidir (Han, 2022a, s. 19).
Enformasyonun artisi ise sirekli olumluluk baglaminda
kendini anlamdan yoksunlastirmistir. Hakiki olan iginde
olumsuzlugu barindirir, yapay olan ise sadece olumlulugu
kendinde toplamistir ve bdylece olumluluk bir nevi
urlasmistir, yogunlasmistir (Han, 2022a, s. 23). Bu
baglamda seffaflik ile hakikat farkli kavramlardir. Asiri

80

enformasyon ve iletisim hakikate ulastirmamaktadir.
Aksine, enformasyon yogunlastikca hakikatten
uzaklasiimaktadir, anlamsizhiga dogru gidilmektedir ¢iinki
diyalektik sonlanmistir. Diyalektigin sonlanmasi, anlamin
Olmesi demektir. Dil seffafliktan yoksundur g¢linki aynihk
icermez ve surekli bir belirsizlik muhteva etmektedir.
Anlama hali aslinda anlamama, her uzlasi ise ayrilik ifade
etmektedir. Bu baglamda enformasyonun seffaf olmasi
dilin dogalligindan kopararak, yapaylasmasi
zorunluluguna ya da dilin islemselleserek mekanik hale
doniismesine de yol agmaktadir ve béylece insan distinsel
olarak  sistemin  ¢ikarlari  dogrultusunda  kontrol
edilebilecek ve kurgulanabilecektir.

Kapitalist elitlerin gliciniin ag teknolojisi tzerinden
enformasyonun kontroliiyle yakindan baglantisi vardir.
Nitekim iletisim araclarinin milkiyetinin ellerinde olmasi
da kendi cikarlari dogrultusunda enformasyonun Uretimi
ve dolasimini kontrol etme amaci tasir. Elitler insanlari
internet teknolojilerinin sinirlari icinde tutarak iktidar
kurmaktadirlar. Enformasyon rejimi; algoritma ve yapay
zeka kullanilarak enformasyonun hayatin tiim alanlarinda
tahakkim kurmasidir (Han, 2022c, s. 7). Artik iktidari
belirleyen, Uretim araglarina sahip olmak degil, insanlari
disunsel olarak yeniden Uretimini saglayacak ya da
kurgulayacak enformasyona ve enformasyonu teknoloji
aracihgiyla kullanma potansiyeline sahip olmaktir. Aglar
Uzerinden gergeklestirilen yasamin kontrolu
kolaylasmakta, her sey izlenebilmekte ve insanlarin
disunce bicimleri donustirilmeye ¢alisilarak, kiltirel bir
hegemonya kurulmaktadir (Yengin, 2012). Ag sistemleri
insani donlstirmekte ve sisteme entegre etmektedir.
insanin en temel ihtiyaclarindan biri &tekiyle kurulan
iliskidir ¢lnkl icinde insana 6zgl bir duygusallik ve
kendiligindenlik vardir. insan diyalektik miicadele iginde
karsisindakiyle iletisimde bulundugu olgiide kendi insani
olusunu muhafaza edebilmektedir. Aglarda kurulan
iliskilerde seving, keder, dostluk ya da sefkat gibi duygular
yerlerini kendi similasyonlarina birakmaktadirlar. Yapay
olarak ihtiyaglar ve istekler retilerek insanlar sistemle
uyumlu hale getirilmektedir. Yiiksek performans gosterme
ve basarili olma zorunlulugu karsisinda insanlar kendi i¢
sesleri yerine digsal recetelere ya da yeni yasam
modellerine  bagimli  hale gelmislerdir, ©nceden
belirlenmis sistemin islevlerini yerine getirmektedir.

Kapitalizm teknolojiyi kullanarak insanlari sistemle
bitlinlestirirken, rasyonaliteyle yasamlarini
bicimlendirmektedir. Yasam rasyonellestikce insan
tutsakhigini hissedememektedir; ¢linkl insanlar sistemle
uyumlu bir sekilde dénustikce duyulari, hisleri ve bilinci
matematigin bir parcasi olmaktadir. Rasyonellestirme
diinyanin sayilarla ifade edilmesidir. Bu durumda hayal
etme edimi oldlrilmektedir. Teknoloji sayesinde hayaller
enformasyon yikli hale gelmistir. Tercih etme
ozgurliglnlin artmasliyla arzu da rasyonellesmektedir ve
bilingli bir sekilde olusturulmaktadir. Bugiin insan ¢ok fazla
hayal kirikligina ugruyorsa, bu durum hayal glcinin

yapay bir sekilde zenginlestiriimesiyle ya da
kurgulanmasiyla ve kisinin arzuladigi niteliklerin
degismesiyle ilgilidir. Hayal gilici pazar ve pazarin
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belirledigi kultlr endistrisi tarafindan belirlenmektedir.
Ozne siirekli sistem dogrultusunda zorunlu olarak segim
yapmaktadir ve segiminde ne arzulayacagl da belirlidir;
¢lnki sistem ayni zamanda kendini yeniden Ureten insani
surekli egitmektedir. Arzu da tipki 6zglrliik gibi kendisinin
Otesine gecerek donlsmistir (Han, 2022b, s. 41).
Matematik, kurallar biitiiniinde hesaplamaya dayali sonug
elde etmeye c¢alismasi nedeniyle yasamin disina
¢ikmaktadir baska bir deyisle yasam diinyasinin amagliligi
icinde calismamaktadir. Sistem insanin davranisini, aglar
Gzerinden  biyometrik  c¢alismalarla  enformasyona
donistiren teknikler kullanmaktadir. Boylece sistem
kendini uyumlu bir sekilde yeniden Uretecek insani
olusturmaktadir. Yapay zeka, sinir bilim, nesnelerin
interneti gibi teknolojik yenilikler insanin varolusunu
yeniden bicimlendirmektedir. Nesneler kendi kendilerine
is yapabilmektedir ve teknolojik arag ve aglarin tizerindeki
veri akisiyla dijital hizmetler, insanlar tarafindan saglanan
geri bildirimlerle kendini silirekli diizenlemektedir. Buna
gore insanin dislnce yapisi da teknolojinin gelismesiyle
orantili olarak, enformasyonun dagihmiyla uyumlu bir
sekilde dontsmektedir. Akilli ortamlarda her sey daha
insan dlstnmeden vyapilabilecektir. Diisiince insanin
kendi kontroliinden g¢ikmaktadir, kendi i¢sel diinyasindan
kovulmaktadir. Sirketler kendi stratejileri dogrultusunda
yaydiklari enformasyonla kendi iktidarlariyla uyumlu uysal
bireyler Uretebilecektir. Biyofarmakoloji ve
noropazarlama gibi alanlar insanlarin dénugstirilmeleri
¢alismalarini gostermesi agisindan onemli 6rneklerdir.
Biitiin bu yenilikgi ¢alismalar éncelikle ordu ve glivenlik
sonrasinda bankacilik alanlarinda denenmektedir. 5G
aglar, uydular batiinlesik olarak tam bir iktidar kurmayi
elverisli hale getirmektedir. Emeksiz biliylk servetler yeni
gliclerin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Kiiresel finans ve
savagslarin etkili olmasini saglayan aglar Gizerinden kendini
gergeklestiren akilli teknolojilerin glindelik yasama etkisi,
tlim insanlarin yararina idealist bir yaklagim iginde olmasi
beklenemez. Bilim, kapitalizmin insani ve dogayi kendine
uyumlamasini  saglayan bir bilime dontsmustir ki
kapitalizm bilimi de kendine uyumlandirmistir diyebiliriz.
Bilim ordu ve sirketlerin sémiirgesine dénidsmustiir ve
sonucunda bilim kendi ilkelerini kaybetmis, kendini
sonuglarla tanimlamaya baslamistir. Amag, daha fazla
kazanmak ve dolayisiyla daha fazla iktidar kurmak igin
gerekli olan icatlarin icat edilmesidir (Crary, 2023, s. 83).
Yanilsamanin bitlintyle ortadan kaldirilmasi
hedeflenirken, insanlarda yapaylasarak
homojenlesmektedir.

insan kendini siirekli yeniden iretmek zorundadir.
Kimlik meta haline gelmistir ve insan tikettikce var
olmaktadir.  Aglar (zerinden vyapilan alisverisler,
ihtiyaclarin duygular Gizerinden yonlendirilmesi ve tiiketim
odakl strekli degisen yasam bigimlerinin dayatiimasi
insanin yasamini dondstirmektedir  (Timisi, 2016).
Ozgiirliik artik eylemde bulunmak degildir, ekran tizerinde
tiklamak, begenmek, paylasim yapmaktir. Ozgiirliik
parmaklarin ucuyla dokunma 6zgirligine donismustir.
Artik dislince ya da direng yoktur. Parmak ucu, tiketicinin
tercih yapmak amaciyla kullandigi bir iletisim aracina

dénusmiistiir. iktidar enformasyonu bigimlendirdikge,
toplumu da bicimlendirmis olmaktadir. Aglar lGzerinden
insanlarin eylemleri baska bir deyisle tiklari birer istatistiki
veriye doniserek gbézlem unsuru olmaktadir. Ancak bu
durum kimsenin sinirlamasi olmadan demokratik bir
ortamda ve ¢ogulculuk temelinde 0zgur bir sekilde
gerceklesmektedir. iktidar ~ demokrasiyi  sistemin
gerektirdigi dogrultuda dayatmaktadir ¢linkii demokrasi
ve 6zgurlik adi altinda kapitalizm her tlkeye, bolgeye ve
eve hatta en mahrem alanlara kadar girebilmektedir.
Ornegin kapitalist Amerika’nin istila ettigi (lkelere
demokrasi getirecegini sdyleyerek girmesi bu baglamda
oldukga anlamhdir.

Teshircilik ve Optimizasyon

Seffaflasma ve enformasyonun yogun ve hizli akisi
sistemin yeniden islemsel olarak Uretilmesi amaci
tasimaktadir. Bu baglamda seffaflasma ve enformasyon
temelinde sakli olan her seyin acgiga cikarilmasi ya da
insanin surekli olarak kendini gorinir tutmasinin
zorunlulugu, sistemin kendi varligini gliglenerek devam
ettirmesi icin kurdugu bir tahakkiimiin sonucudur. Ancak
bu tahakkiimde insanlar gonillli olarak kendilerini
isiklandirarak acgiga cikarmaktadirlar. Seffaflasmanin ve
enformasyonun hicbir engelle karsilasmadan akmasi,
insanlarin ~ kontrol  edilebilmesinde ve sistemle
uyumlandiriimasinda stratejik bir aragtir.  Nitekim
seffaflasma ve enformasyon butinlGginiin sonucunda
insanlar kendilerini isteyerek gorinir kilmaktadir ve
Bentham’in panoptikonunun aksine insanlarin aglar
Gizerinden kendilerini saklamadiklari dijital bir panoptikon
ortaya ¢ikmaktadir. Bu bolimde seffaflik ve enformasyon
akisinin beraberinde ortaya ¢ikan sirekli optimizasyon,
temelinde insanlarin kendilerini teshir etmeleri 6zgurlik
yanilsamasini ya da dijital panoptikonu olusturan etken
stratejilerden olmasi nedeniyle irdelenecektir.

Teshir etmenin yani sakli olan her seyin agiga
cikarilmasinin yarattigi ilk sorun 6zgirlik yanilsamasidir,
diger bir sorun ise hayal glicini yok etmesidir. Belirli olan
degil, belirsiz olan 6zgirlige anlam katmaktadir; ancak
sistem her seyi belirlemeye ¢alismaktadir ve bu durumu
Ozgurlik olarak sunmaktadir. Ayrica beden surekli
optimize edilerek sergi degeri kazandirilmaktadir. Boylece
bedenin gorindr kihnmasi sistemin istedigi dogrultuda
zorunlu hale getirilmektedir. Ancak bu zorunluluk sistemin
sagladigr  6zglrlik vyanilsamasinin  sonucu olarak
gerceklesmektedir ve insanlar kendilerini gontlli olarak
isiklar altinda aydinlatmaktadir.

Teshirciligin  gindelik yasamda insanin kendini
anlamlandirmasinda zorunlu bir unsura doénismesi
sonucu her 6zne ayni zamanda bir nesnedir. Teshircilik
toplumu pornografik bir toplumdur; baska bir deyisle her
sey acikta, i1siklar altindadir. Gizli olan ne varsa ac¢iga
cikariimaldir ve akiskanhgin saglanabilmesi icin hicbir
sekilde gizli ya da sir kalmamalidir. Bu durum ozgrlik
yanilsamasi lretmektedir. Aslinda seylerin kendine
0zglligu kapitalizm tarafindan yok edilerek sisteme
eklemlenmektedir. Seyler goérinirden daha gorinir
olduklarinda  “mistehcenlikte” kaybolmaktadirlar.
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Halbuki sakh olanin olumsuzlugu arzuyu harekete gegirir
ve hazzi yogunlastirir ¢iinki belirsizlik hakimdir.

Ayrica seffaflik ya da her seyin acgiga cikarilmasi
seylerin cazibesini yok etmektedir ve boylece hayal
guclinii de oldurmektedir. Hayal kurabilmek &nemlidir
¢linku bir kendilik etkinligi olarak elde etme ve keyfini
¢tkarma etkinliklerini igcermektedir. Cazibenin kendini
muhafaza edebilmesi icin en yakinimizda olan kisinin bile
belirsizlik icermesi, gbzlemlenemeyen bir yaninin olmasi
gerekmektedir. Hazzi derinlestiren hayal glicindeki
derinliktir. Dolaysiz, dogrudan zevk ise pornografidir,
hayale ya da anlatisal yan yollara izin verilmez. Dolasima
sokulan net resimler hayal gliciinii yok etmektedir ¢linkl
hayal guici seffafligin aksine belirsizlik ister ve sinirlarin
olmadig alanlarda ortaya g¢ikmaktadir. Seyler sakli
olduklari yerden aciga cikarildiklarinda zihinde tazelenirler
ve olumlu bir hal alirlar. O zaman bir seyin sakli olmasi ya
da gizlenmesi 6grenilmesi icin mani degildir. Gizli olana
ulasmanin verdigi cosku glglidir; c¢linkii insan bir seyi
kesfettikce aslinda sakli olani ortaya ¢ikarmaktadir ve bu
durum haz dolu bir ifsa halini almaktadir. Enformasyon ise
ciplaktir ve oniline ¢ikan her seyi dizlestirerek lzerinde
akis saglar, diger bir deyisle yavanlastirir, aynilastirir.

20. ylzyihn sonuna dogru beden, sergilenmesi ve
somirilmesi icin surekli optimize edilmesi gereken bir
nesneye donusmistir. Sergi degeri kendini giizellik
Uzerinde olusturmaktadir. Guzel ve fit olmak zorunluluk
haline  gelmistir.  Gortnlir olan, teshirde olan
mutlaklastirnimistir. Beden artik kendi igin bagka bir
deyisle sergilenmek igin degerlidir, kendinin zevkini
cikarmaktadir. Aci anlamini kaybetmis ve olumsuz bir
nitelik kazanmistir. Performans 6znesi disiplin 6znesinden
farkhlagsmistir. Emirler, yasaklar yerlerini optimizasyona
birakmistir. Disipline edici mekanlarin yerini, yoga
merkezleri, spor salonlari gibi mekanlar almistir. Optimize
etmenin en bilinen yollari yasam koglugu, kisisel gelisim
seminerleri, zihinsel ¢alismalar gibi aktivitelerdir. Amag
kusursuz bir sekilde insanin kendini gergeklestirmesidir.
insan her anlamda sistemin gerektirdigi sekilde gériinir
olmalidir, beden 151l sl parlamalidir. Goérindrlik
mutlulugu da beraberinde getirmektedir. Mutluluk
soylemi optimizasyonla baglantili hale gelmistir. Kisinin
0zglr bicimde kendini gergeklestirmesi ya da optimize
etmesi, iktidarin insanlari kole gibi ¢alistirmak ve sistemi
yeniden (iretmesi icin c¢aba gostermesini gereksiz
kilmaktadir ¢linki kisi kendi kendini 6zgurlik yanilsamasi
icinde somiurerek iktidari yeniden uretmektedir (Han,
2023, s. 21). Bu somdirianidn sonucu ise strekli depresyon
halidir. Neo-liberal diizen insani tiketen bir dizendir
¢lnkli gindelik yasamda var olabilmek optimizasyonu
zorunlu kilmaktadir ve bu zorunluluk insani zihinsel ¢ékise
goturmektedir (Han, 2022d, s. 38). O zaman o6zgurlik
yanilsamasi icinde suriklenmek itaatkar olmaktan daha
fazla yikicidir denilebilir.

Kitle iletisim aracglari teknolojinin gelismesiyle
dijitallesmis, enformasyon akisi yogunlasarak hiz
kazanmistir. insanlar dijitallesmenin sonucunda bir araya
gelerek daha ¢ok goriiniir olmak amaciyla baska bir deyisle
varolusglarini anlamlandirabilmek igin yaptiklari tiketim

82

faaliyetleriyle aglarda zaman gegirmeye baslamislar ve
Urettikleri ve tikettikleri enformasyonla gozetleyen ve
gozetlenen bir topluluga doniismislerdir. Enformasyon
Gzerine kurulu toplumlar dijitallesmenin sonunda gozetim
toplumuna dogru donlismustuir diyebiliriz. Aglar Gzerinde
serbestlik 6zglirliikgl bir ortamla ilintili olarak olumlansa
da aslinda herkes panoptikonun tutsagi olmaktadir (Cayci
& Caycl, 2016, s. 159). Sistem, degisime dayali,
perspektifsel ve panoptik bir anlayisi ylrirlige sokmustur
(Stratton, 2002, s. 85). Bu durumda zaman ve mekan
sinirlamalari  buharlasmistir ve insanlar bedensiz
enformasyona doénismistiir. insanlar dijital aglarda
panoptik bir alanda kendilerini gergeklestirmektedir.

Dijital Panoptikon

Seffaflik enformasyon toplumunun zorunlu bir
sonucudur. Enformasyon toplumu ayni zamanda seffaflik
toplumu olarak kabul edilebilir. Seffaflik sayesinde
enformasyon tiim sinirlari asmaktadir. Dijital hapishanede
ise herkes 6zgurluk iginde seffaflagmistir. Zincirleri iletigsim
yoluyla enformasyon Uretimi ve akisi olusturmaktadir.
Akilli uygulamalar, arama motorlari, sosyal platformlar,
insanlarin ayrilmaz birer pargalarina donlsmustdr.
Gozetim gindelik yasamda kolaylastirici etki saglamasinin
sonucunda igsellestirilmistir. Dijital hapishane akilli konfor
alani olusturmaktadir ve boylece iktidara karsi higbir
direng olusmamaktadir (Han, 2022c, s. 12). Baski ve
komuta yerini dirtmeye birakmistir.

Panoptikon mimari bir yapidan ziyade toplumun
denetimiyle ya da disipline edilmesiyle ilgili bir sistemin
isleyis mekanizmalarini ortaya koymaktadir. Panoptikon
insanlarin belirli kurallar temelinde donistirilmesi ve
bicimlendirilmesi amaciyla sirekli gbzetim altinda
odullendirme ve cezalandirma yoluyla islah edildigi bir
iktidar seklidir (Foucault, 2000, s. 237). Foucault'da
gordiglimiiz gbzetleme ve cezalandirma, yerini
glinimiizde motivasyona ve optimizasyona birakmistir.
Neo-liberal kosullarda tahakkim, 06zglir ve sinirsiz bir
iletisimden olusmaktadir. Baska bir deyisle ¢alismamizda
ifade edildigi gibi seffaflik, enformasyon ve stirekli gérinur
olma zorunlulugu; insanin icinde kendini 6zgiir olarak
hissettigi yeni bir tahakkiim bigimi olusturmustur.
Bentham’in panoptikonu gozetleme temelinde
tasarlanmis bir tecrit modelidir. Foucault’da ise modern
toplumda gozetlemeyi ya da stirekli kontroll ifade eden
iktidar biciminin metaforudur. Foucault'ya gore birey
fabrika, okul ve hastane gibi modern kurumlarin gézetimi
ve kontroli altindadir (Cayct & Cayci, 2016, s. 165).
Aglarda ise bireyler seffaf bir toplumda baska bir deyisle
seffaf bir hapishane de hapsolmustur. Aglar Uzerinde
gerceklestirilen eylemlerin biraktigi dijital izler veri olarak
kullanilmakta ve bu veriler 1si8inda insanlar
gozlemlenebilmekte ve kontrol edilebilmektedir. Seffaflik,
sinirsiz 6zglrliglu ve iletisimi ifade ederken, aslinda
toplum bu sinirsiz 6zglirliik ve iletisimle tam kontrol ve
gozetim toplumuna donismektedir. Disiplin
toplumlarinda, panoptikonda insanlar birbirlerinden ayri
bir sekilde tutularak iletisime gegmelerine izin verilmezdi.
Teknolojinin  gelisimiyle glnimiz panoptikonunda
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insanlar iletisim halindedirler ve kendilerini isteyerek
gdstermektedir. Ozgiirliik adi altinda aslinda panoptikonla
ishirligi saglanmaktadir ve insanlar kendiliginden
kendilerini panoptikona teslim etmektedir. Dijital
enformasyon teknolojisiyle gozetim iletisim Uzerinden
gerceklestirilmektedir. iletisimin  yogunlugu ve hizi
gozetimin verimliligini belirlemektedir. Bu baglamda cep

telefonlari  6zgurligu ve iletisimi somiren 6nemli
orneklerdir. Paradoksal olarak iktidar egemenligini
Ozglrluk  Gzerinden  saglamaktadir.  Tahakkimin

kusursuzlugu 6zgurligin ve gozetimin bitinlesmesiyle
ortaya cikmaktadir (Han, 2022c, s. 10). insanlar i¢sel olarak
ihtiyac hissederek kendilerini teshir etmektedirler ve
yeniden (retmektedirler. insanlarin her seyi aciga
vurmalari ya da ortaya koymalari ve gizliligin ortadan
kaldiriimasiyla yasanan zihinsel dondsim 6zgurligu
somirmektedir. Bu durum dis baskinin sonucu degildir,
aksine insanlar kendiliklerinden bu durumu arzularlar ve
sistemin gerektirdikleri dogrultuda mikemmellige ulasma
neticesinde 6zel alanlarini isiklandirirlar ve herkese agik
hale getirirler.

Unutulmamasi gereken sey, seffaflik toplumun tiim
katmanlarina ve slreglerine yayildiginda, onlari koklu bir
degisiklige ugratarak kendini siddet olarak gostermeye
baslamasidir. Dilin spamlasmasi, anlamin bollugu, sirekli
haber olumlulugun siddetini ifade eder. Bu siddet tirinin
kendini otekinde gosteren bir sahibi yoktur. Siddet
anlamini sadece asiri olumsuzluktan degil, asiri olumluluk
halinden de almaktadir. Olumluluk siddetinin sonuglari
olumsuzluk siddetinin sonuglarina gére daha tehlikelidir
¢linkii hem gonulli olarak bu siddet tlirlinlin bir pargasi
olunur hem de bu baglamda olumlulugu nedeniyle her
turli tepki de onlenmis olunur. Glinimiz basari ve
performans odakh 6znesi kendi iktidarinin tutsagidir.
Kendi disinda bir iktidar yoktur ve o6zglirdiir ama bu
Ozgurlikte dis baski yerini icerdeki basinca birakmistir.
icerdeki basing ise siddetin yogunlasarak artmasi
nedeniyle kendini depresyon olarak yansitmaktadir. Bu
durumda siddet disardan degil icerden insanin kendine
yonelttigi bir siddettir. Siddet icsellestirilmistir ve
gorinmez bir hale gelmistir (Han, 2021, s. 10-11). Siddet
otekinin olumsuzlugunun yoklugunda insanin
kendindedir.

Eger Bentham’in panoptikonu ve gliniimiizde gegerli
olan dijital panoptikonu birbirleriyle karsilastirirsak bazi
belirgin  farklihklar ~ goriiriz.  Dijital panoptikonda
Bentham’in panoptikonunun aksine merkez ve cevre
ayrimi yoktur, dijital panoptikon tek bir merkezden
gozlemlenmiyor  olmasi  Olglsiinde  perspektiften
yoksundur, optik olmaksizin galismaktadir ve glicini bu
yoksunluktan almaktadir. Perspektiften yoksun 1siga
bogma, perspektife dayanan gézetlemeden daha etkilidir.
insan artik her taraftan i1sik altinda, saydamlasmistir.
Gunldmiizde Bentham’in panoptikonundaki yalitilmis
mahkdmlarin yerini birbirleriyle slrekli iliski halinde
insanlar almistir. Tam godzetim tim insanlar tarafindan
bilinmekte ama vyaydigi 0Ozglrlik yanilsamasiyla
onaylanmaktadir. Bentham’in panoptikonunda gorilen
yalitilmishik yerini herkesin birbiriyle iliskide oldugu bir

ortama birakmistir. iletisim bu yeni baska bir deyisle dijital
panoptikonda hiperlesmistir ¢linkl insanlar seffaflasma
yolunda diger ag sakinleriyle iletisim kurarak kendilerini
teshir etmekte ve kendilerini gézetimin bir pargasi olarak
sisteme eklemlemektedir.

Seffaflik toplumunda kisi kendi kendisinin efendisi
olmustur; ¢lnki hakim olan mantik performans
toplumunun mantigiyla aynidir. Kisinin karsisinda ona
tahakkim kuracak bir merci olmayinca paradoksal olarak
ozglrlik de anlamini yitirmektedir. Performans 6znesi
kendi kendini sémiirmektedir. insanin kendi kendini
somirmesi, otekinin somiirmesinden daha verimlidir.
Ozne o&zgiir olarak kendinin olusturdugu tahakkiime
kendini tabii kilmaktadir. Kontrol toplumunun ya da dijital
panoptikonun temelinde bu tiir bir 6zgiirlik yatmaktadir.
insan &zgiirce kendini 1siklandirmaktadir ve 6tekinin
isiklandirmasina gerek kalmamistir (Han, 2022a, s. 71).
Sosyal platformlar kendilerini 6zgiirlik alanlari olarak
sunsalar da, aslinda panoptigin yeni bigimleridir. insanlar
gonulli  olarak  kendilerini  gdzetlenmeye  teslim
etmektedir. Ozgiirliik kontrol edici bir giice déniismistir
diyebiliriz. Gozetleme 6zgiirlige bir saldir olarak degil,
gozetlenenin kendini gonulli bir sekilde teshir yoluyla
panoptikon  bakisa sunmasiyla  gerceklesmektedir.
Panoptikonun temel mantiginda denetgi, kapatilanlarla
ilgili bilgi sahibiyken; kapatilanlar, denet¢i hakkinda bilgi
sahibi degildir. Bir bilgi asimetrisi s6z konusudur. Amag
kapatilanlarin ~ siirekli gozetim altinda olduklarini
icsellestirmeleridir. Boylece kapatilanlar iradelerini ortaya
koyarak kendilerini gerceklestiremez. Kapatilanlar sadece
Ozglrlukten yoksun degildir, kendi yasamlarini da
dizenleme melekelerinden yoksunlasirlar ve surekli bir
denetgiye ihtiyag¢ duyarlar (Bauman, 1997, s. 25). Aglarda
da ayni sekilde bilgi asimetrisi s6z konusudur. Ancak dijital
panoptikonun Bentham’in panoptikonundan en 6nemli
farki insanlar isteyerek gozetim altina girmeleridir. Bu
baglamda seffaflik toplumu bir gézetleme toplumudur,
yani herkes dijital hapishane de mahkim olmustur.

Surekli uyum saglama gayreti ya da optimizasyon
standart, basmakalip ve son derece vyizeysel ama
homojen bir anlayisi Gretmektedir. Ag lGzerinden insanin
hayal kurmasi bile agin sinirlk bir alan iginde Urettigi
ihtiyaclara gore dizenlenmektedir. Gengler hayal
kurmalari yerine artik aglar (zerinden platformlarda
yaraticl olmalari yoniinde motive edilmektedirler. Hayal
kurulacaksa da bu durum aglar tizerinden baska bir deyisle
aglarin kontroll altinda olabilmektedir. Aglarin zaman ve
mekani yok etmesinin sonucunda insanlar arasinda sosyal
baglarda silinmektedir. Ekonomik altyapiya kapali olan
tim iliskiler degersizlesmektedir. Tim veriler ses ve 151k
olarak duslincenin icine yerlesmektedir. Derinlemesine
dislinme unutturulmaktadir ve insan duslinsel olarak
sistemle  uyumlu bir sekilde gindelik yasamini
diizenlemektedir. insanlarin toplumsallasmasi her gecen
glin zorlasmaktadir. Herkes kendini 0zglir olarak
addetmekte ancak kalici iliski kuramamaktadir. Sistem
insanin kalici iligkilerini ve bu iliskilere olan 6zlemini
enformasyonun hizi ve yogunluguyla unutturmaktadir ve
insani yeniden Gretmektedir.
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Endistriyel kapitalizmin tahakkim bigcimi disiplin
rejimidir. Beden makineye dontsmustir. Disiplin tzerine
kurulu iktidar, insanin bedenine hiikmeder, sistemle
uyumlu uysal bedenler Gretirdi. Egitim insanlari ¢alisan
hayvana donustirmesi igin kullanilirdi. Ginimizde ise
enformasyona dayali iletisim esnekligi de beraberinde
getirmistir. Buglin toplumda kati kurallar yerini insanin
potansiyelini artirma ve basariya ulasma temelinde
dzgiurlige birakmistir. insanin kendini ve sonucunda
sistemi yeniden dretiminde, Onilindeki tim engeller
kaldirilmistir. Uysal olma durumu baska bir deyisle itaat
etme yerini 6zglrlik alaninda kendini ve sistemin yeniden
Uretiminde sinirsiz performansa ve surekli optimizasyona
birakmistir. Biyopolitik rejimde beden, lretim ve gézetim
mekanizmalariyla disipline edilirdi. Seffafligin bir ideoloji
haline geldigi enformasyon toplumunda ise insan disiplin
rejiminden bagimsizdir.

Modern 6ncesi egemen rejimlerde iktidarin ihtisami
gosterinin  kendisidir. Tahakkim bu ihtisamin iginde
kendini gergeklestirirdi. Kamusal alan bir sahneye donsir
ve iktidar kendini gosteriye donustirerek tahakkiim
kurardi. Modern disiplin rejimlerinde gosteri vyerini
gbzetime birakmistir. Baska bir deyisle teatral gértintrlik
yerini birokratik gdzetime birakmistir. Burada modern
oncesinde gorinir olan iktidarken ya da yonetenlerken,
modern donemde vyonetilenler gorinidr olmaktadir.
insanlar siirekli 1sik altinda, gériinir haldedir baska bir
deyisle  kendilerini  teshir  etmektedir. insanlar
gozetlendiklerini hissetmeleri gerekir ki panoptikon
amacina ulasabilsin. Bu gorunirlik ya da gozetlenme
bilingli olusturulmali ve i¢sellestirilmelidir.

Ozgiirliigiin Sonu

insanlar 6zgiirlik adi altinda sosyal platformlarda
egitilerek birer tiketiciye dénlsmektedir. iletisimin
algoritma Uzerine kurulu olmasi iletisimi demokratik
olmaktan uzaklastirmistir. Ayrica internetin algoritmik
kisisellestirmesi, soéylemi de ortadan kaldirmistir (Han,
2022c, s. 30). Filtreler kullanicinin istedigi enformasyonu
saglamaktadir ve uygun dlnya gorislerini sectirerek
sunmaktadir. Kisi kendi beni icinde hapsolmaktadir. Baska
bir deyisle insanlar kendileri igin 6zel olarak hazirlanmis dig
dinamiklerce yonlendirilmeye baslarlar (Dolgun, 2004, s.
64). Boylece insanin dislinceleri, gérusleri daha dar alanda
sinirlandirilmis  olmaktadir. Arama sonuglari ve haber
akislarinin kisisellestirilmesi ya da filtrelenmesinin yani sira
insanlarin birbirlerinden kopmasi ve o6tekinin kaybolmasi
birbirleriyle iliskilidirler ve insani duslinsel olarak
doniistiren en nemli unsurlardir.

iletisimsel rasyonalitenin karsiti olarak dijital rasyonalite
sdylemin  olmadig rasyonalite tiridir. letisimsel
rasyonalite icin nedensellestirme ve 6grenme gereklidir.
Rasyonel olan elestiriye aciktir ve gelisim icindedir.
Nedenini bulmak ise insanin 6grenme becerisiyle ilgilidir.
Rasyonaliteyi tanimlayan ve gelistiren hatalarin varligidir ve
hipotezlerin giiriime olasiigidir. insani gelistiren hatalardan
ders c¢ikarma ve diizeltme motivasyonudur. Ancak yapay
zeka sayilar kapsamaktadir ve hesaplamalar yapmaktadir.
Hipotezde ortaya konan argiimanlarin yerini algoritmalar
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almaktadir.  Algoritmalarin  stirekli  gelistirilmesinin
sonucunda bilgisayar kendi hatasini  kendi iginde
¢ozlimlemektedir. Dijital rasyonalite sdylemsel 6grenmenin
yerine yapay zekayla 6grenmeyi getirmektedir (Han, 2022c,
s. 39). Bu durum rasyonel insanin sonlandigini ifade
etmektedir. Yapay zekanin sundugu veri analizleri, soylemin
olusturdugu kamuoyunu yok ederek, kendi hegemonyasini
olusturmaktadir.  Enformasyon,  toplumda  anlatiyi
sonlandirmis ve her seyi sayilara gevirerek, hesaplanabilir
hale getirmistir. Bes duyumuzla verili olan gergeklik sona
ermistir. Yeni gerceklik veri Gzerinde sekillenmektedir. Veri,
verili olanin arkasinda, verinin arkasinda bagka bir gergeklik
veremez, ideolojiden yoksundur. insanlar yalnizlagmistir,
kite toplumu sonlanmistir, insanlar sadece dijital siri
halinde yasamaktadirlar. Eskiden suglularin profili vardi
bugln herkesin bir profili var ve enformasyon toplumu
insana bu profiller Gzerinden tahakkiim kurmaktadir.

iginde sinirsizligi barindiran yapabilme 6zgiirligd, iginde
sinirliigt  barindiran yapmalisindan daha zorlayici ve
baskicidir. insan 6zgiir bir 8zne olarak gerceklestirilmesi
gereken bir projeye donismistir. Kendini slrekli icat
etmeli ve tasarlamalidir. Kendisine tabii olunan ya da
mutlak bir gl¢ olarak 6zne sonlanmistir. Basari ve
performans odakli toplumda 6zne o6zglrdir ve kendi
kendinin efendisi olarak, sistemde var olmak icin kendinin
pazarlamacisi ve girisimcisidir. Ozne kendini siirekli
optimize etmek ve gorinlrliglini maksimum seviyeye
¢ikarabilmek igin  kendini  6zglr bir zorunluluga
birakmaktadir. Bu zorunluluk aslinda 6tekinin hegemonyasi
olmadan insanin kendi kendini sémiirmesidir. Ozgiirliik bir
siddet sarmali icinde kisiyi hem efendi hem de kole
yapmaktadir. Homo liber olarak sahneye ¢ikan yeni 6zne
ashinda bir homo sacer’dir. Herkesin homo sacri'ye
déntsmesi basari ve performansin getirdigi biyulenme
halidir diyebiliriz. Kendini 6zgiir hisseden homo liber
kendisini homo sacer yapmaktadir (Han, 2021, s. 131).
Becerebilirsin disiincesi performans 6znesinin en bulylik
baski kaynagidir. Bu baski 6zgurlik icinde gergeklestiginden
goriinmezdir. Neo-liberalizm tahakkimci yapisini, 6znenin
kendini tabi olan 6zne olarak degil, icat edilecek ve
tasarlanacak bir proje olarak dislindigi sozde 6zgirligiin
kamuflajinda gercgeklestirmektedir. Kisi artik tek basina
sucludur, suclayacak kimsesi yoktur.

Neo-liberal dizende kisinin baskalariyla amagsiz
iliskilere girmesi beklenmez, her girisimcinin kurdugu
dostluk mutlak gikar birligi gerektirir. Ancak 6zgir olmak
Marx’'in da soyledigi gibi diger insanlarla birlikte yani
topluluk iginde gergeklesir. Bireyselligin Otesindedir.
Ozgiirliik insanin kendini digerleriyle birlikte
gerceklestirdiginde anlam kazanmaktadir. Bireysel 6zgiirliik
aslinda sermayenin dzgirligidir. Ozgiir olan birey degil
sermayedir. Ozgiirlik sermayelerin kendi aralarinda
kurduklari iligkilerin timuddr. Baska bir sekilde ifade
edersek sermayenin 0zglir rekabet (izerinden baska bir
sermaye olarak kendisiyle iliski kurmasi ve kendini
Uretmesidir. Ozgiirlik sistemin getirdigi bir yanilsamadan
ibaret olmustur. (Han, 2022d, s. 13). Bireysel ozglrlik
sermayenin 6zglrligi demektir.
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Neo-liberal diizende iktidar teknikleri gériinmezdir ve
bu ylzden 06zne kendini 6zglr olarak dislinmektedir.
Engellemek yerine optimizasyon saglanir. Boyun egdirmek
yerini bagimlihga birakmaktadir. iktidar 6zneyi karsisina
almak yerine, onun yaninda oldugunu hissettirmektedir.
iktidar 6znenin ruhuyla sirekli iletisim halinde anlam
Uretmektedir.

Buyuk veri ve yapay zeka, bilingli eylem alaninin
arkasinda aktoriin kendisinden gizlenen bilingdisini ortaya
¢ikaran dijital bir buyuteci ifade etmektedir. Blyik veri ve
yapay zeka enformasyonun davranisi biling esiginin altinda
bir seviyede etkilenmesini saglamaktadir. Enformasyon
rejimi bilingli eylemlerden 6nce gelen diiginim 6ncesi
heyecana dayali davranislari ele gecirmektedir (Han,
2022c, s. 15). Duygu ve heyecan farkli kavramlardir. Duygu
objektiviteyi temsil etmektedir, heyecan ise salt 6zneyi
ifade etmektedir. Duygu bir anlatiya sahiptir, hedefi
yoktur ve mekana ait olarak eylemden bagimsizdir.
Duygunun sireye ihtiyaci vardir. Heyecan duygudan daha
kisa bir zamansalliga sahiptir. Durum ifade etmez ¢lnki
surekli hareket halinde, dinamiktir, anlatisal degildir,
boyutsuzdur ve mekansizdir. Heyecan hedefe, eyleme
yoneliktir. Kapitalizmin heyecani manipiile etmesi,
heyecanin hareketliliginden, dinamikliginden ve kolayca
sémurdilebilir olmasindan kaynaklidir. Duygu ise edimsel
yonden yoksun olmasi nedeniyle kolaylikla sémurilemez.
Glnimuzde heyecan neo-liberalizmle vyakin iligki
icindedir. Performansi ve basarlyl artirmak amaciyla
heyecan sistem tarafindan kullanilmaktadir. Disiplin
toplumunun akilcilik temelinde katiigr ve esneklikten
yoksunlugu belirli bir zorlama icermektedir. Bu zorunluluk
hali sonrasi kisinin kendisini 6zglr hissetmesi sonucu
heyecanlilik ortaya c¢ikar. Neo-kapitalizm 6zgirlik
Uzerinden heyecanin Uretiminden faydalanir. Heyecan
sistemin sagladigi 6zgirlik duygusu Uzerinden dretilir.
Sistemin 0zneyi 6zglir birakarak sémiirmesi bu sekilde
gerceklesmektedir (Han, 2022d, s. 53). Akilcilik ve heyecan
karsit kutuplardir. Akilcilik streklilik, istikrar ve nesnellik
icerir. Heyecan istikrarli bir sekilde ortaya ¢ikmaz aksine
surekli durum degisiklikleri istemektedir. Performansin
artiromi icin gereken istikrarsizlik neo-kapitalist sistem
tarafindan uretilmektedir ve heyecan olusturularak kisinin
kendi kendini sémirmesi saglanmaktadir. iletisimin hizi
heyecani canli tutar ve heyecan insan lizerinde tahakkiime
yol acar. Akilcilik yavaslhk gerektirir, diisinmeyi zorunlu
kilar. insanlar seyleri degil heyecanlarini tiiketir ve sonra
bu heyecanlar sistem tarafindan yeniden (retilir.

Disiplin toplumunda heyecan verimlilik yolunda
akilcihgr disarda birakmasi dolayisiyla sorun olarak ele
alinirdi. Makinelerle c¢alismak icin en uygun zaman
heyecan ve duygularin disarda birakildigi zamandir.
Eskiden sirket yonetimlerinde istikrarli, duygu ve
heyecandan uzak rasyonel yoneticiler tercih edilirken
glinimizde akilalik yerini  heyecana  birakmistir.
Yoneticiler artik ¢alisanlarindan maksimum performans
alabilmek igin onlari motive eden koglara dontsmdslerdir.
Heyecan vyaratiimali ve heyecan icinde yasanmalidir.
Heyecan hareketi Uretmektedir. Neo-liberalizm heyecan
Uretimine odaklanmaktadir ¢linki insani diisiince oncesi,

yari bilingli haldeyken etkilemek zorundadir. Farkindahk
sinirindan iceri girmeden baska bir deyisle duslince
olusmadan ve sonrasinda davranisa donismeden heyecan
Uzerinden insan etkilenmelidir ki zihinsel olarak ele
gegirilebilsin (Han, 2022d, s. 55). En basta o6zgurliik
yanilsamasi yaratilabilsin.

Buyuk veri insanin ruhunu etkileme ve dusunce
oncesinde onu yonlendirmeyi mimkiin kilan ve en
onemlisi iktidar saglayan bilgidir. Buyilk veri insanin
davranislarini  6ngorebilmeyi mimkin  kilmaktadir.
Gelecek hesaplanabilir hale gelmektedir. insan kendini
Olgulebilir, hesaplanabilir bir seye donusturirken, aslinda
OzgurlGgini genisleterek kaybetmektedir. Bliylik verinin
en 6nemli sonucu insanin iradesini yok etmesidir. Blyuk
veri insanin heniiz farkinda olmadig arzularini agiga
cikarabilir. Biiyiik veri id’den sémiirebilecegi bir Ego
olusturabilir ve insanin egilimlerinin bilingdisi alemine etki
saglayabilir. Bu baglamda ruhun derinliklerine kadar
inebilen ve onu sémirebilen psyche temelli bir iktidar
distinllebilir. Walter Benjamin’e gore film kamerasi optik
bilingdisinda olana erigebilir kilar. Yakin ¢ekimde mekan,
yavas c¢cekim de zaman genlesmektedir. Buradaki fark
biling tarafindan olusturulan mekanin yerini bilingsiz
olarak olusturulan mekanin almasidir. Optik bilingdisini
sadece kamera ortaya koyabilir. Han’a gore biyik veri ve
film kamerasi arasinda bir benzerlik olusturulabilir. Veri
madenciligi dijital blylite¢ olarak insan eylemlerini
blyutebilecek ve biling alaninin disinda bilingsiz olarak
olusturulan eylem alanina ulasilabilecektir. Blyuk veri
bilincin  disinda  kalan  mikro-eylemleri  goriinlr
kilabilecektir. Bu durum dijital bilingdisi  olarak
adlandirilabilir (Han, 2022d, s. 72). insanlarin kitlesel
tepkileri bilince ulasmadan, diger bir deyisle hentiiz eylem
oncesi diisiince ortaya ¢tkmadan dizenlenebilecektir.

Sistem kendi ¢ikarlari dogrultusunda insanlara
secenekler sunmaktadir ve insanlar bu segenekler
arasindan ©6zglrce segimlerini yapmaktadir. Ancak

ozgurlik hissi yapaydir, sadece bir yanilsamadan ibarettir
clinkli sistemin istedigi sinirh seceneklerden segim
yapilabilmektedir. Zeka s6zde 6zgirliik ortaminda se¢im
yaparken kullanilir. Ancak zeké da sistemin sundugu belirli
secimler yapilirken kullanildigi icin 6zgilir degildir. Sistem
ayni zamanda zekayi da belirlemektedir. Ginimizde zor
olan fikir belirtmemektir. Sistem herkesi konusmasi, fikrini
ifade etmesi yani kendisini i1siklar altinda parlatmasi igin
zorlamaktadir. Yalnizhk ve susmanin 06zglr alanlari
kaybolmustur. Baska bir deyisle seffaflik ve enformasyon
tim engelleri dizlestirerek yok etmistir. insan artik
sustugunda ginimizde gorilmesi oldukga zor olan bir
seyi, gercekten soylenmesi gereken seyi ortaya koyabilir.

Sonug

Seffaflasma enformasyonun akisinin en hizli ve yogun bir
sekilde saglanabilmesiicin her seyin islemsele maruz kalarak tim
farkhliklarin yok edilmesi ve her seyin aynilastiriimasi eylemidir.
insanlarin sistemle uyumlu olarak déniisebilmeleri, seffafligin
sonucu olan aynilasmayi zorunlu kilmaktadir ancak yogun ve hizli
enformasyon  aynilasmanin  ya da  seffaflasmanin
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gerceklesmesinde kilit rol oynamaktadir. Enformasyonun hizli ve
yogun akisinin sonucunda meydana gelen degisim aynilasma
istikametinde seffafliktir. Seffafligin gerceklesmesi
enformasyonun hizi ve yogunlugunu gerektirmektedir. Hiz
ileriye dogru hareketi gagristinir, zaman anlara bollnir ve bir
andan diger ana gegilirken baglangig¢ ve bitis zamani arasindaki
kisalik bagka bir deyisle cok fazla ve ardigik olarak yasanan anlar
zamanin ¢ok ¢abuk aktigi izlenimini verir. Yogunluk insanlarin
derinlikli  diisinmelerini  sonlandirmaktadir ve distinceyi
ylizeyde tutmaktadir. Seffaflik ve enformasyonun yogun ve hizli
akisi  bitinsel olarak insanda bir kendinden geg¢me
yaratmaktadir. Dontisim seffaflasma ve enformasyon akisinin
birlikteliginde gerceklesmektedir. insanlar sistemle uyumlu bir
sekilde donugirken, bu iki kavram son derece 6nemli rol
oynamaktadir. Clinkli bu kavramlar hiz ve yogunluk temelinde
doénlstimi meydana getirirlerken insanin kendinden gegme hali
aslinda insanin bir yanilsamaya diismesidir. insanlar gondillii bir
seklide donuslrken aslinda 6zgiirlik yanilsamasi icindedirler.
Aglar lzerinde 6zglirliigu ifade eden segimler aslinda hesapli,
planh algoritmalarin sonucunda meydana gelen segimlerdir.
Algoritma temelli iletisim baska bir deyisle enformasyon
akisindaki filtremeler ve Kkisisellestirmeler insanin  6zgurlik
kavrami altinda yaptigi secimlerin alanini daraltmakta ve
sinirlandirmaktadir. Otekini olmadigi bir diinyada diisiince belirli
bir alanda hapsedilerek sistemle uygun bir hale getiriimektedir.
Sistemin insanlara sundugu 6zgirlikte dusiinme yerini dijital
rasyonalite temelinde yapay zekdya birakmaktadir. insanlar
yaptiklari segimlerle aslinda manipiile edilmektedirler ve belirli
duygularini rasyonellesme temelinde kaybetmektedirler. Artik
insanlar hayal kuramadigi gibi arzu, tatmin, arkadaslik, gliven gibi
kavramlarda donlserek sistemin tamamlayicisi olmuslardir. En
onemlisi yasam birliktelik, yiz yize iliskiler, glindelik rutinler
gerektirir ve icinde yanilsamalari barindinr. O zaman hayatin
canl oldugunu anlarsiniz. Ancak insanlar artik canl degildir. Aglar
Uzerinde yasam guinlik yuz yize iliskilerin gerektirdigi canllig
saglayamamaktadir. Aglar lzerinden akan enformasyon
temelinde insanin disiinmesine gerek kalmamigtir. insan
enformasyonu degil enformasyon insani liretmektedir. Anlati
sonlanmis ve her sey hesaplanabilirlik ve kontrol (izerinden
gerceklestiriimektedir. Seffaflik ve enformasyon insani sistemde
stirekli gériindir kilmaya yani gonuillii olarak kendini isiklar altinda
gostermeye mecbur birakmaktadir. Gizli olan her seyin agiga
¢ikariimasi bir teshir eylemidir ancak sistem bu durumu her seyin
optimize edilmesiyle agiklamaktadir. Gizli olan agiga ¢ikmal ki
seffaflasma ve enformasyon kendini gergeklestirebilsin.
Seffaflasma, enformasyon ve insanin kendini teshir etmesi bir
arada dustndldiglinde, insanlarin igcinde gondlli bir sekilde
yasadiklar, duvarlari olmayan bir hapishaneyi tahayyil
edebiliriz. insanlari bir birine baglayan zincir iletisim aglandir ve
bu hapishane de kimse goriinmez olmak istememektedir.
insanlar géniillii olarak siirekli olarak gdriinmek istemektedir.
Glindelik yasamin devam ettirilmesinde akilli uygulamalar,
arama motorlar, sosyal platformlar onemlidirler ¢linkii bu
araglar ayni zamanda gozetim araglardir. Ancak insanlar
yasamlarini devam ettirebilmek ve rutinlerini saglamak amaciyla
bu gozetime kendilerini teslim etmek ve ayrica igsellestirmek
zorundadir. Bu gozetimde yapilan segimler ise insanlara
oOzgiirllk olarak sunulmaktadir. Bu baglamda hem sistem hem
de sistemi yeniden Ureten insanlar goriinirde mutlu bir
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beraberlik icindedir. Mutlulugun gorinirde olmasinin nedeni
insanlar gllimsemektedir ama neden gilimsediklerini
bilmemektedir. Optimizasyon ya da hayatin canli oldugunu ifade
eden vyanilsamalarin yok edilmesi baska bir deyisle asin
olumluluk insanin direng gdstermesini engellemektedir ve insan
kendi kendinin efendisi olarak kendi performansini daha fazla
goriinlir olmak igin artirmak istemektedir. Bu isteng ise dis ses
olarak degil i¢ ses olarak kendini ifade etmektedir ki bu aslinda
sistemin insanlar Gzerinde kurdugu bir tahakkiim bigimidir. Bu
tahakkim bigimini benzersiz yapan ise sistemin sundugu
ozgirlik yanilsamasi icinde gerceklesmesidir. Aglarda bir araya
gelen insanlar kendilerini teshir ederek seffaflagmakta ve
enformasyon yayarak bir gézetim ag1 hem olugturmakta hem de
onun bir pargasi olmaktadir.

Extended Abstract

The globalization of the economic sphere with the
development of communication systems, in other words, the
economy's production and development of itself culturally and
socially through networks, has digitalized capitalism.
Communication technologies and networks play an important
role in the mutation of capitalism into neo-capitalism and
shaping new lives.

Digital communication technologies, which are effective in
the reproduction of daily life, enable major global capitalist
powers to expand and develop their spheres of power. While a
significant portion of people produce themselves with digital
tools, they actually turn into consumers compatible with the
system. While people realize their existence through networks
by consuming, they are rapidly becoming artificial and different
in the constant formation. In this context, the necessity of
unlimited access, production, circulation and consumption
integrates capitalism and networks within the same cultural
structure. While the development of digital technologies makes
people dependent on technology, it also intensifies their
supervision and control. Over time, technology disappears and
people become attached to tools, thus people are transformed
by external intervention and the spontaneity of behavior is
destroyed. Autonomy has been replaced by automation of
adaptation to the system. Social relationships are created and
carried out through clicks on social platforms. All emotions and
feelings can be expressed with a click. The fact that face-to-face
mutual communication is replaced by artificial relationships
established through networks on platforms also artificializes and
operationalizes emotions, in other words, makes them
manipulable through networks.

While global American companies encourage people's
access to the internet under the name of freedom, they actually
eliminate time and space limitations for consumption purposes.
People come under surveillance and control in proportion to the
time they spend on networks, and society is shaped. While
people create themselves in the system by using networks, they
actually create the power of companies over themselves. The
system allows people to first connect to a network and then
spend time on the network. For this reason, the concepts of
democracy and freedom are put into circulation through
communication technologies so that people can access
information over the network, and people make sense of
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themselves on the network by defending freedom and
democracy, in other words, by thinking that they live in a free
and egalitarian environment. In this direction, the
understanding of freedom acquires a different meaning and
turns into a positive result brought by the system. However, the
system creates the illusion of freedom by using communication
technologies.

With the digitalization of communication technologies and
networks taking over all levels of life, people can no longer stay
out of the network. Life in networks takes place before
everyone's eyes. The development of technology gives people
unlimited freedom through digitalization and networks, but in
fact unlimited freedom turns into a complete control and
surveillance mechanism. The system forces people to be
transparent and to expose themselves or make themselves
constantly visible, so that people will willingly submit themselves
to surveillance as they make sense of their own existence. In the
control society, it manifests itself with the pressure coming from
within the person instead of external pressure. The fear of losing
private and intimate space has now been replaced by the need
to expose. When success and performance are the determining
factors in society, freedom has turned into self-exploitation.

The transparent society that the system presents, the rapid
and intense flow of information and the constant visibility of
people, imprison people in an environment of constant
surveillance and control, rather than bringing unlimited
freedom. Consumer society does not need any boundaries
because everyone is part of the panopticon. All social platforms,
especially Instagram, Facebook and Digital traces left on
networks provide greater transparency than one can have
towards oneself. Freedom and the panopticon are intertwined.

In this context, the study will first try to explain how
transparency and the flow of information limit people's freedom
or create the illusion of freedom. Afterwards, it will be tried to
reveal that people's effort to make themselves constantly visible
actually produces the voluntary prisoner of the digital
panopticon in connection with transparency and the flow of
information. Thus, for the sake of transparency, it will be shown
that freedom is just an illusion in a society where everyone is
essentially the same, and that people live under more
domination than before, but the reasons why they cannot
realize this situation intellectually will be shown on the basis of
networks in relation to the development of technology.
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